Investigateur | ycette DESMOQULINS Sexe F

Profession Artiste Age23
Diplémes Raccalauréat

Néa Lyon le 30/09/1500
Phobies

Désordres psy

Caractéristiques et jets

FOR _9 DEX 15 |INT _13 Idée 65
CON _12 APP _16 POU _14 Chance 70

TAI 10 SAN 70 EDU 12 Connais. g0
99-Mythe de CTHULHU 99 Bonus aux dégats __aucun

Points de Santé Mentale Points de Magie

INCONSCIENCE

Fiche d'Investigateur

Nom du Joueur
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Compétences de I'lnvestigateur

[] Anthropologie (00) B () [ Grimper (40) 40
] Archéologie (00) _fol [] Géographie (15) 15
] Argot (10) ] ()58 [ Géologie (00) _ ol

Art et Talent Scénique (05) : [] Histoire (20) 20N
O Cinéma S0 [] Histoire Naturelle (10) (&
[ Danse _30 [ Jeu (15) _30
U] Jouer la Comédie 40 (] Lancer (25) i

Artisanat (03) : Langue Natale (EDUXS) :
O o] U] Francais _60
O 5 Langues Etrangéres (00) :

Arts Martiaux (00) : a Q
| 0] 4 0]
[} 0 d 0 [[] Sauter (25) 25
] Astronomie (00) ol [] Marchandage (05) B [ Savoir-vivre (EDUx2) 40
(] Baratin (05) L35 [] Monter a Cheval (05) e (] Se Cacher (10) 20
[[] Bibliotheque (25) 35 1 Mécanique (20) 20 (] Serrurerie (00) B (1) I
] Bicyclette (30) 30 ] Médecine (05) el [ Suivre une Piste (10) ] ()R
[] Biologie (00) () [] Nager (25) Al (] Trouver Objet Caché (25) 50
] Chimie (00) (0] [] Navigation (10) 10 Cthulhu Mythos (00) ()
(] Comptabilité (10) 20 ] Occultisme (05) el =]
] Conduire Automobile (20) 30 ] Oenologie (00) (1) =]
] Conduire Engin Lourd (00) _ Q [] Persuasion (15) Sl ]
[] Connaissance des Arts (EDU) _38 [] Pharmacologie (00) el ]
[] Connaissance Régionale (30) _30 [] Photographie (10) 20 (=]
[ Crédit (15) rdt (] Physique (00) e 0
] Discrétion (10) _fl(o1s Piloter (00) : [mm]
[] Dissimulation (15) 15 O 0 Armes i feu
] Droit (05) B ad Q [[] Arme de Poing (20) A
[ Déguisement (00) 30 O 0 (] Fusil (25) 25
] Ecouter (25) 45 [] Premiers Soins (30) 30 [[] Fusil de Chasse (30) 30
] Electricité (10) s ] Psychanalyse (00) _ (ol - (] Mitraillette (15) 15
[] Esquiver (DEXx2) 30 ] Psychologie (05) 35 ] Mitrailleuse (15) 15

Armes de corps 4 corps

Munitions Panne Pts
dans arme de vie

Fortée
de base

Toucher Dommages
(%) de laftaque

Tirs par
round

Aftague ou Toucher Dommages Att./Pts de Arme a feu
Arme (%) de laftaque round vie
CCoup de Poing (50) 50 _ th3+hd 1 -
DCoup de Pied (25) 25 1D6+bd T
ClCoup de Téte (10) 10 - ihdshd 1 -
ULutte (25) 25 _ spécial 1 -

] ) e ]




Informations Personnelles
Investigateur Lucette DESMQULINS sesde folle

Lieude résidence _Paris ITTe

Description

Famille et amis

Cicatrices et balafres

Histoire de I'lnvestigateur

vie : Lucette

Desmoulins

T

evenus annuels 10800 F
Liguidités 8100 F

Economles 8100 F stylo-plume avec de l'encre violette et nécessaire de
1 “ y“ D: :1 - .
Biens personnels maquillage

Pour 64800 F

Appareil photo Vest PocketKodak
- ! [ o
Petite flasque de cognac)

Gants noirs en cuir souple

Eaux laissez-passer de thédtre

Grimoires du Mythe lus g ' e

Richesse reelle

Entités rencontrées

Objets magiques/Sortileges connus

Objets Sortiléges
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