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NAVIGUER Ab_dqmen (=} {3} (o} (a}o) (o} (=] (o) (=]=] 4.7:tgte = coma )(SZd‘lO
PHYSIQUE-MATH. Poitrine (@) (g} (=) (@) o)/ [o} {o] (o) (@] (] heures)
COMMUNICATION| ADAPTATION At Df PECHE Ventre 8} (=} (o) a)i(a) o) (o) (@) (g} (o] coeur = t
Bras gauche (o) (o) (=) (2] (o) o) (@:{n) o) (3] tronc = At-pVi, Def-pVi
- . PICKPOCKET ?rasbdron 4 S BEE G wl mml R R jambe = incap. fuir
= ambe gauche (@) [a} (o)-|a}. (o} {a}:{o) (@) (=) bras — Eng. = pVi-3 (per-
PILOTER LOCALISATION Jambe droite (@} (g} (@) (g} (g) (o] (@] {=}{a] (@ dus a_.ce goup)p i
POUVOIRS PSI ] PIRATER Main gauche (@} (e} (8] {0} (o} (@) (g main — incap. combat.
niveau niveau : Main droite E )R E R E A N E —1d6 pVi/heure sans
psychique : physique : ;g%gg;ﬁ:gts?eastrme PISTER Pied gauche m) (@ (@ @ @ (@ = soins, inpcap. util. jusqu'a
| P ALC Of 3 O Télépathie PSYCHOLOGIE Pied droite B ESE B EEEN D pVi = 1/2pVi de départ.
4 O Lévitation REPERAGE i ?Oeuf et té;‘e = bt
5 O Corps éthéral - = ronc = ors combat,
= = T P :EPERER LES PIEGES s'éct;OU]e N
TRANSFERT & mise en transe réussie si: ABOTAGE jambe = cpvo/tour pour
INOTES SUR LH | 1d100<Vox4 - @ rester debout, imp. fuir et
Vo F RESIDENT zéo:é:ESEIGNER L “ [ @” @ EQ TS:a'rﬁleevterbfaS 1d6/
I - -
l ggg%eigt_rat\l/%m NVoXd4=riionas VIGILENCE ro\;md. tr%ncgé net si perte
= SRt pVi > 10. Sinon inutilis.
E Vi 1d20 semaines.
Résistance au Transfert: 2 Choc : coeur < 7pVi = non mor-
$t= (fplxpVoxpE));fl e tel
C A ransfert réussi si S4d6=Rt —1d6 par jour sans soin
Chaque jet de 4d6 consomme @ @ 1d6 jours d'immob.
1pVo EN % membres touchés.
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