
Table Aléatoire de Lieux Inexplorés (1d20) 
Lancez un dé à 20 faces pour découvrir un lieu original à intégrer dans votre campagne : 

1. Canyon des Murmures : Un canyon étroit où des voix mystérieuses semblent résonner à la nuit 

tombée. Est-ce un phénomène acoustique étrange ou quelque chose de plus sinistre ? 

2. Îles Volantes de Kâsh : Un archipel de petites îles flottant dans les airs, reliées par des ponts de 

brume. Chacune cache des trésors... ou des malédictions. 

3. Le Marais des Échos : Un marécage où chaque cri est renvoyé avec une intensité troublante. Des 

légendes parlent d'un esprit qui se nourrit des sons. 

4. La Grotte des Cristaux Chantants : Une caverne remplie de cristaux géants qui émettent de la 

musique quand on les touche. Mais certains disent que jouer la mauvaise note réveille des gardiens 

endormis. 

5. La Forêt de Fer : Une forêt où les arbres ont des écorces métalliques. Les voyageurs racontent que 

l'endroit attire les éclairs et abrite des créatures magnétiques. 

6. La Plaine des Reflets : Une étendue où le sol agit comme un miroir parfait, déformant la réalité. 

Parfois, les reflets semblent vivre leur propre vie. 

7. Les Thermes de Cendres : Des bains naturels de cendres volcaniques, fréquentés autrefois par des 

créatures anciennes. Qui sait quels secrets ces eaux fumantes cachent encore ? 

8. Le Pic du Souffle Gelé : Une montagne d'où souffle un vent si glacial qu'il semble figer le temps. Seuls 

les plus endurcis peuvent atteindre son sommet. 

9. Les Grottes aux Fresques Vivantes : Des fresques murales qui racontent des histoires mouvantes. Les 

explorateurs disent qu'elles peuvent même révéler l’avenir. 

10. Le Désert de la Lune Fissurée : Un désert craquelé où la lumière de la lune révèle des symboles 

anciens qui brillent dans l'obscurité. 

11. La Vallée des Ombres Dansantes : Une vallée où les ombres semblent se mouvoir indépendamment 

de leurs propriétaires. Certaines légendes prétendent qu'elles peuvent voler des âmes. 

12. Le Lac de la Peur Miroitante : Un lac dont la surface montre les plus grandes peurs de ceux qui s'y 

penchent. On dit que les créatures vivant sous l'eau se nourrissent de cette peur. 

13. La Jungle des Souvenirs : Une jungle où chaque plante semble réagir aux pensées et souvenirs des 

voyageurs, recréant des visions de leur passé. 

14. L'Antre de l'Ouragan Éternel : Une région où un ouragan semble tournoyer sans fin, piégeant des 

navires fantômes et des vestiges d'une civilisation disparue. 

15. Le Temple des Silences Perdus : Un ancien temple où le son est mystérieusement absorbé, rendant 

les conversations et même les cris inaudibles. 

16. La Falaise des Lamentations : Une falaise battue par des vents gémissants. Certains disent que ce sont 

les âmes des voyageurs perdus qui pleurent encore leur fin. 

17. La Forêt des Rêves Gelés : Une forêt où les voyageurs s’endorment mystérieusement. Leurs rêves 

s'incarnent temporairement, devenant de réels dangers ou alliés. 

18. La Citadelle des Brumes : Une ancienne forteresse enveloppée en permanence par une brume 

étrange qui déforme la perception et le temps. 

19. Le Delta des Mille Serpents : Un réseau de rivières enchevêtrées, où vivent des serpents géants et où 

des tribus anciennes veillent sur des secrets interdits. 

20. Le Glacier des Murmures Ancestraux : Un glacier où l’on peut entendre, piégées dans la glace, les voix 

de ceux qui sont morts depuis des siècles. 


