
Désignation  
Dégât 

(D6)  

Malus distance %  
Malus suppl. 

% par 

tranche de 

100 m au-

delà de 100m  

Portée 

(M)  

Nbre uni-

tés par 

chargeur  

Nbre 

Balles par 

rafale  

Malus 

rafale 

%  

Poids 

(Kg)  

Taille 

(M)  10 à 25 

m 
26 à 50 m 

51 à 100 

m 

Cobra Assault 

Cannon (AV) 8 5 10 30 10 1000 10 — — 14 1.2 

Barrett M82 

(AV) 6 5 10 30 10 1800 10 — — 14 1.2 

Légende : B = Bande ; A = Appui (crosse, bipied, tripode) ; S = Silencieux ; V = Viseur (Lunette, laser) ; * = coup par coup possible 

Le Barrett M82 est un fusil anti-matériel américain développé par la 
Barrett Firearms Manufacturing. Il est conçu pour pouvoir tirer parti 
de la puissante cartouche de calibre .50 (12,7 × 99 mm), conçue à 
l'origine pour la mitrailleuse lourde Browning M2  

Le Cobra Assault Cannon est une arme destructrice expérimentale conçue 

par Omni Consumer Products pour l'armée. Capable de réduire en 

cendres une voiture, de détruire des façades ou de faire exploser une 

bouche d'incendie, cette arme anti-matériel est spécialement développée 

pour cibler les blindés. Doté d'une aide à la visée électronique, il est 

suffisamment léger et simple à manier pour être utilisé par un soldat seul. 

Le Cobra tire un projectile incendiaire puissant, probablement une 

grenade à basse pression, qui explose à l'impact. 

 

Histoire 

Clarence Boddicker et son gang utilisent ces armes sur ordre de Dick Jones 

pour éliminer RoboCop. Boddicker teste l'arme en détruisant la berline 

6000 SUX de Joe Cox, au grand désarroi de ce dernier. Anne Lewis 

s'emparera d'un Cobra et s'en sert contre Leon Nash lors d'une fusillade 

dans une aciérie abandonnée. Après avoir neutralisé Boddicker et son 

gang, RoboCop utilisera l'un de ces fusils pour détruire l'ED-209. Dans 

RoboCop 2, RoboCop opte pour une version plus compacte afin de réduire 

le danger pour les civils. 

 

Dans les coulisses 

En réalité, les Cobras sont des fusils Barrett M82 à longue portée, modifiés 

avec des coques en plastique et des viseurs surdimensionnés. 
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Barrett M82  4  7 S 12 S 16 H S 22 H S 1800 10 1 1 rd 14 120 

Dans Mega 5e, le Cobra Assault Cannon est une arme anti-matériel qui fait des dégâts de type 2 contre les structures (ci-dessous les dégâts de structure) 

Cobra Assault Cannon 10  20  30  50  80  1000 10 1 1 rd 14 120 


