
Nom du PNJ  

Meilleur(s) Talent(s)  

Spés indispensables  

Autres talents corrects  

Autres talents faibles  

 

Détails - Description   

 

pV  

Mêlée  

DEF  

Init  

Communication Interpréter - Paraitre - Persuader - Relations - Diriger Combat Mains nues - Armes courtes/longues - Tir - Lancer 
Rappel  

des  

talents 

 

Pratique Observer - Furtivité - Acrobaties - Manip - Conduire    

Milieux Habités - Sauvages - scientech - Pouvoir - Clandestin    
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