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IDENTITE PROVISOIRE

ADRESSE

METIER/VOIE
FONDAMENTAUX
ATTITUDE, VECU

SPHERE POUVOIRS RESONANTS

Grade:

MOTIVATION o

RELATIONS o Bﬂ@
OBJECTIFS INVISIBLE * VIVANT  pOUVOIRS MEGA —
PULSIONS/ADDICTIONS LOGIQUE  MATIERE  TRANSIT TRANSFERT GD
HANTISE Spé+  Rg Spé+ Rg

DOMAINES

PRATIQUE

Points  Points Défis et
de de  cumuls

Ve Nl

conear ) ocr v B i PR vsc

‘<] INTERPRETER d__ | OBSERVER d__ | ... HABITES d__ _ AT +DEF OAV 1AV 2Av 3Av 4Av
—_—
3 Langage corporel d Chercher objet (attendu) . d | Megalopoles d__ | |MAINS NUES A
s (odes d__ | Remarquer détail (innatendu)d __ | Cités d_ | |Bagarreaux poings ... At t e e e
4 Expressions artistiques . d Veille Vigilance d__ | Rural d__ | |Lutte G e e e e
PARAITRE d__ | FURTIVITE d__ | ... SAUVAGES d__ | |Kung-fu like G e e
Bluffer, déguisement d__ | Agirsans bruit d_ Forét Jungle d__ | | ARMES COURTES d
Impressionner d__ | Sedissimuler Filer d__ | SavaneSteppe Marécages ... d Dague d
Paraitre sans intérét d (amouflage d | Déserts d_ ||y atraque d
PERSUADER d__ | ACROBATIES d__ | ... SCIENTECHS d__ Hache d
Convainre Exaliguer ) M- ¢ | inds 0“ RHES LONGLES d,, .........................................................................................
Baratiner Tromper Culot . d__ | Acrobatie ¢ | Miitaire ¢ . e e e e e e e
Arme de pointe G e e e
Imposer ses vues d_ | Effort prolongé d | Vaisseaux d
Sabre Katana d
TISSER DES LIENS d__ | MANIPS d__ | ...POUVOIR d__ a—_— ;
Charmer Captiver Apprivoiser d_ | Vivant d | Business d aton rance —
s . - LANCER d
Inspirer fidélité ourespect .. d_ | Mécanique d | Autorités d . e
Assujettir Dompter d__ | Electronique d_ | Spirituel d Pierres, Oleets - .
DIRIGER d__ | CONDUIRE d__ | ... CLANDESTINS d__ | |Lame shuriken A
Coordonner (les autres).. d__ | Animal d__ | Pegre d_ | |LassoBolas Fouet . d__
Commander d_ | Véhicules légers d | Contestation d TIR d
Former d__ | Vehicules lourds d__ | Marge d__ | |Pistolet Fusil d
Laser Paralysant d
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