MEGA2

FEUILLE DE PERSONNAGE

NOM DU PERSONNAGE

CULTURE | AGE

AFFINITE, ne

APTITUDES

EN %

BARATINER

TAILLE

POIDS

APPARENCE

REPUTATION

PHOBIES, MANIES :

BIOLOGIE

CAMOUFLAGE

CHASSE

CHIMIE

COMEDIE

INTELLIGENCE

PERCEPTION

mi

vue

ouie

mP

odorat

goat

DECISION

REFLEXE

mD

toucher

mR

Pt EX.:

COMMANDER

NOTES :

CONDUIRE

CONVAINCRE

CROCHETER

DECELER DETAIL

SON

ODEUR

GouT

CONTACT

VOLONTE

FORCE

mVo

mF

nombre de d6 :

« LANCER »

DESAMORCER

VITESSE :

DISCRETION

APTITUDES DE COMBAT

ELECTRONIQUE

EQUITATION

EQUILIBRE

VITALITE

mE

mVi

Pt Ex armes :

TIR VISE

ESCALADER

INSTINCTIF

EVALUER

PREC. PROJECTILE

GEOLOGIE

HISTOIRE-GEO.

COMMUNICATION

ADAPTATION

mC

mA

niveau
psychique :

niveau
physique :

At Df

JET

INSTRUIRE

ENTRAVE

MARCHANDER

PARADE

MECANIQUE

ESQUIVE

MEDECINE

CONTRE-ATTAQUE

MEMOIRE VISUELLE

AUDITIVE

GRILLE
DES POINTS
PERDUS
OU DEPENSES

| P

ARMES ou PROTECTIONS

CA|[CD| At | Dt

OLFACTIVE

pF :

Vo F

pVi:

At Df

pVO:

GRILLE DE
TRANSFERT &
INOTES SUR LH
RESIDENT

GUSTATIVE

TACTILE

NAGER

NAVIGUER

PHYSIQUE-MATH.

PECHE

PICKPOCKET

PILOTER

PIRATER

PISTER

PSYCHOLOGIE

REPERAGE

REPERER LES PIEGES

SABOTAGE

SEDUIRE

SE RENSEIGNER

VIGILENCE

EN %




MECA2

MATERIEL

LOCALISATION DU MATERIEL, DES PROTECTIONS, DES BLESSURES, ETC.
TORSE TETE ABDOMEN
BRAS DROIT BRAS GAUCHE

JAMBE DROITE JAMBE GAUCHE




	feuille Mega 2 recto
	Feuille Mega 2 verso

