©\[1il Alexandra David-Néel SexeAge 53 BRXQENMN exploratrice, Anthropologue

Fiche de FOR 10 DEX 13 INT 15 |Idee I8 o POINTS DE VIE POINTS DE MAGIE

INCONSCIENCE

d CON 16 APP 11 POU 16 Chance 80% | Mort 210 1 2 3 Inconscient 0 1 2 3 4
TAl 10 SAN 80 EDU 19 Connaissance 95 % 4 56 7 8 9 10 11 56 7 8 910111213

POINTS DE SANTE MENTALE W ARMES

Personnage Non Joueur

Arme ou attaque Toucher% Degaéts Portee Tirs/Rd

Folie 01 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 1213 14 Coup de Paing 50 _ 1D3+hd 1
15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31 Coup de Pied 25 _ 1D6+bd 1
32 33 34 35 36 37 38 39 40 41 42 43 44 45 46 47 48 | |Counde Tete 10 1D4+hd L

Lutte 25 _ special 1
49 50 51 52 53 54 55 56 57 58 59 60 61 62 63 64 65 Revolver Modéle 1892 Bmm* 30 108 10 m >
66 67 68 69 70 71 72 73 74 75 76 77 78 7931 82
83 84 85 86 87 88 89 90 91 92 93 94 95 96 97 98 99

COMPETENCES

Anthropologie (01) 60 Connaissance des Arts (EDU) 25 Tibétain 30 Se Cacher (10) 15
Archéologie (01) g Connaissance Régionale (30) 30 Marchandage (05) 15 Serrurerie (01) 4
Argot (10) ey Credit (15) 30 Monter a Cheval (05) 20 Suivre une Piste (10) 10
Art et Talent Scenique (05) : Discrétion (10) i Mécanique (20) o Trouver Objet Caché (25) 35
Chant 60 Dissimulation (15) .o B Médecine (05) . Cthulhu Mythos (00) .
Nance 20 Droit (05) . Nager (25) 25 -
Jouer la Comédie 40 Deguisement (01) 40 Navigation (10) 10 -
Artisanat (05) : Ecouter (25) 25 Occultisme (05) B0 L
o Electricite (10) 10 Oenologie (01) 1 L
5 Esquiver (DEXX2) 26 Persuasion (15) 30 L
Arts Martiaux (01) : Grimper (40) 40 Pharmacologie (01) N L
1 Géographie (15) 45 Photographie (10) 10 L
1 Géologie (01) . Physique (01) N L
Astronomie (01) 25 Histoire (20) 60 Piloter (01) : -
Baratin (05) 40 Histoire Naturelle (10) 10 _ L
Bibliothéeque (25) 65 Jeu (15) 15 1 L
Bicyclette (30) 30 Lancer (25) om 1 Armes a feu
Biologie (01) _ Langue Natale (EDUXx5) : Premiers Soins (30) 40 Arme de Poing (20) 30
Chimie (01) 1 angﬂis 95 Psychanalyse (01) i Fusil (25) 25
Comptabilité (10) 9 Langues Etrangeres (01) : Psychologie (05) 30 Fusil de Chasse (30) B30
Conduire Automobile (20) a0 Analais 45 Sauter (25) 25 Mitraillette (15) 15
Conduire Engin Lourd (01) 1 &Eskrﬁ 25 Savoir-vivre (EDUx2) 38 Mitrailleuse (195) 15

[La chance de base de chaque compétence est indiquee entre parentheses.




Al Douglas Fairbanks Sexe Age IEYAN Profession

Fiche de BYAEFEE FOR 13 DEX 14 INT 12 Idée 60% BT POINTS DE MAGIE

INCONSCIENCE

Personnage non-joueur CON 10 APP 15 POU 11 Chance 55% | Mort 2-10 1 2 3 inconscient 0 1 2 3 4

TAl 14 SAN 55 EDU 14 Connaissance 70 % 4 56 7 8 9 1011 5 67 8 ¢ 10[_11"]1213

99-Mythe de Cthulhu 99 Bonus aux Dégats +1D4 |1211314151617 18 19 14151617 18 1920 21 22

POINTS DE SANTE MENTALE ARMES

Arme ou attaque Toucher% Degats Portee  Tirs/Rd
Folie 01 2 3 4 5 6 7 8 9 1011 12 13 14 Coup de Poina 1D3+bd 1
15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31 Coup de Pied 1D6+bd 1
32 33 34 35 36 37 38 39 40 41 42 43 44 45 46 47 48 =~ Coup de Tefe : 1D4+bd -
Py Lutte 35 _ spécial 1
49 50 51 52 53 54(55)56 57 58 59 60 61 62 63 64 65 Petit contenulliai® 1D4+bd 1
66 67 68 69 70 71 72 73 74 75 76 77 78 79 80 81 82 Rapiere/Epée* 40 1D6+1+bd 1
83 84 85 86 87 88 89 90 91 92 93 94 95 96 97 98 g9 | Revolver cal.32/7.65mm™ e s . 3

COMPETENCES
Anthropologie (01) Discrétion (10) | Nager (25)
| Archéologie (01) - Dissimulation (15) | ] Navigation (10) I -
Art (05) : | ] Droit (05) | | Occultisme (05) I -
| Acrobatie 30 : Déguisement (01) '35 || Persuasion (15) 45 B -
| Cinéma B0 | Ecouter (25) 35 || Pharmacologie (01) - | -
] Jouer la Comédie 65 | Electricite (10) - | Photographie (10) 20 ] -
~ Artisanat (05) : | Esquiver (DEXx2) 28 | Physique (01) - | -
| Barbier/Coiffeur 20 | Grimper (40 o Piloter (01) m -
| Dresseur d' Animaux 20 L Geolagio (01) — L . —
Arts Martiaux (01) : | Histoire (20) B ]
| | Histoire Naturelle (10) [ ] -
M - Lancer (25) | | Premiers Soins (30) O -
| Astronomie (01) - Langue Natale (EDUX5) : - | Psychanalyse (01) - m -
| Baratin (05) 50 || Anglais 70 || Psychologie (05) 20 | e
- Bibliotheque (25) - Langues Etrangeres (01) : | Sauter (25) 35 B -
| Biologie (01) | ~ | Se Cacher (10) L
| Chimie (01) R | | Serrurerie (01) - Armes a feu -
| Comptabilité (10) - || Suivre une Piste (10) || Arme de Poing (20) 35
| Conduire Attelage (01) - L Marchandage (05) 25 Trouver Objet Cache (25) KO | Fusil (25) -
| Conduire Automobile (20) - Monter a Cheval (05) 40  Cthulhu My’rhos (00) - | Fusil de Chasse (30) -
~ | Conduire Engin Lourd (01) Mecanique (20) | | Mitraillette (15)
| Crédit (15) 60 || Médecine (05) ] || Mitrailleuse (15) -

[a chance de base de chaque competence est indiquée entre parentheses.




SO cary HANSEN Sexc [l Age JEER Profession [

Fiche de BYARHEE FoR 9 DEX 16 INT 14 ldée 70% JEENEEEEE EENEEEEE
Personnage non-joueur . CON 11 APP 15 POU 12  Chance 60% Mot 210 12 3 | Inconscient0 1 2 3 4

4567 8 9101

TAl 11 SAN 60 EDU 17 Connaissance 85 7 56 7 8 910111213
99-Mythe de Cthulhu 99 Bonus aux Dégats qucun 121314151617 18 19 14151617 18 19 20 21 22
POINTS DE SANTE MENTALE ARMES
Arme ou attaque Toucher% Degats Portee  Tirs/Rd
Folie 01 2 3 4 5 6 7 8 9 1011 1213 14 Coup de Poing 1D3+bd 1
15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31 Coup de Pied 1D6+bd 1
32 33 34 35 36 37 38 39 40 41 42 43 44 45 46 47 48~ Coup de Tefe 1D4+bd -
= Lutte spécial 1
49 50 51 52 53 54 55 56 57 58 59(60)61 62 63 64 65 Revolver cal.32/7 65mm* 30 1D8 15 m 3
66 67 68 69 70 71 72 73 74 75 76 77 78 79 80 81 82
83 84 85 86 87 88 89 90 91 92 93 94 95 96 97 98 99

COMPETENCES

Anthropologie (01)
| Archeologie (01)
~Art(05) :

- Calhgr:aph_i_e

Artisanat (05) :

Arts Martiaux (01) :

Astronomie (01)

Baratin (05)

Bibliotheque (25)

Biologie (01)

Chimie (01)

Comptabilité (10)
Conduire Attelage (01)
Conduire Automobile (20)
Conduire Engin Lourd (01)
Crédit (15)

30

| An glais

Discréetion (10)
Dissimulation (15)
Droit (05)
Déguisement (01)
Ecouter (29)
Electricité (10)
Esquiver (DEXx2)
Grimper (40)
Géologie (01)

Histoire (20)

Histoire Naturelle (10)
Lancer (25)

Langue Natale (EDUx5) :

Langues Etrangeres (01)

Allemand
Chinois
Tibétain 46

Marchandage (05)
Monter a Cheval (05)
Mécanique (20)
Medecine (05)

Nager (25)
Navigation (10)
| Occultisme (05) B0
Persuasion (15) 60
Pharmacologie (01)

Photographie (10)

Physique (01)

Piloter (01) :

40

Premiers Soins (30)
Psychanalyse (01)
Psychologie (05)

Sauter (25)

Se Cacher (10)
Serrurerie (01)

Suivre une Piste (10)
Trouver Objet Cache (25)

Cthulhu Mythos (00)

30
30

Armes a feu

Arme de Poing (20)
Fusil (25)

Fusil de Chasse (30)
Mitraillette (15)
Mitrailleuse (15)

[a chance de base de chaque competence est indiquée entre parentheses.




AUl Lily Elsie Sexe Age IR Profession

Fiche de FOR_ 9 DEX 14 INT 14 |Idee 7Q % POINTS DE VIE POINTS DE MAGIE

INCONSCIENMCE
r 1 CON APP POU Chance % = T '
ersonnage Non-Joueu A2 AL R 60% | Mort 2101 2 3 Inconscient 0 1 2 3 4
TAl 10 SAN 60 EDU15 Connaissance 75% | 4 5 6 7 8 9 10@ 56 7 8 910 11@13
POINTS DE SANTE MENTALE  ARMES
Arme ou aftaque Toucher% Degéts Portee  Tirs/Rd
Folie 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 .C_D.LLD_C.Q._EO_LDQ B0 1D3+bhd 1
15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31 Coup de Pied 25 _ 1D6+bd 1
32 33 34 35 36 37 38 30 40 41 42 43 44 45 46 47 48 | |Counde Tefe 10 1D4+hd J
Lutte 25 _ special 1
49 50 51 52 53 54 55 56 57 58 5961 62 63 64 65
66 67 68 69 70 71 72 73 74 75 76 77 78 79 80 81 82
83 84 85 86 87 88 89 90 91 92 93 94 95 96 97 98 99

COMPETENCES

Fusil de Chasse (30)
Mitraillette (15)
Mitrailleuse (15)

Conduire Automobile (20)
Conduire Engin Lourd (01)
Crédit (15)

Monter a Cheval (05)
Mecanique (20)
Medecine (05)

Cthulhu Mythos (00)

Anthropologie (01) ES Discrétion (10) 20 Nager (25) 25 _

Archéologie (01) E B Dissimulation (15) 15 Navigation (10) 10 -

Art (09) : Droit (05) . Occultisme (05) . L

Chant 70 Déguisement (01) @y Persuasion (15) 15 -

Danse B0 Ecouter (25) 35 Pharmacologie (01) .1 -

Jouer la Comédie 60 Electricite (10) 10 Photographie (10) 10 -

Artisanat (09) : Esquiver (DEXx2) 40 Physique (01) ¥ o

5 Grimper (40) 40 Piloter (01) : L

5 Geéologie (01) _1 1 L

Arts Martiaux (01) : Histoire (20) 30 I -

1 Histoire Naturelle (10) 10 _ 3 L

1 Lancer (29) 25 Premiers Soins (30) 30 _

Astronomie (01) KN Langue Natale (EDUXS) Psychanalyse (01) B 3 L

Baratin (05) 35 Anglais 75 Psychologie (05) _40 N

Bibliotheque (25) 25 Langues Etrangeres (01) : Sauter (25) 25 _

Biologie (01) kB Francais 81 Se Cacher (10) 10 -
Chimie (01) NN 1 Serrurerie (01) 1 Armes a feu

Comptabilité (10) 10 1 Suivre une Piste (10) 10 Arme de Poing (20) 20

Conduire Attelage (01) . Marchandage (05) B Trouver Objet Caché (25) LN Fusil (25) 25

St —aL - 3

- 20 _ L

40 - _ 49 .

[La chance de base de chaque compétence est indiquee entre parentheses.




F ¥ 46 sportive, alpiniste, infirmiere

POINTS DE MAGIE
JCON 15 APP 11 POU 18 Chance 90% |Mort 2101 2 3 Inconscient0 1 2 3 4

FOR 12 DEX 13 INT 15 |Idée 75%

Fiche de
ersonnage Non-Joueu

INCONSCIENCE

TAl 11 SAN9Q EDU21 Connaissance 105% | 4 5 6 7 8 9 1011 567 8 910111213
B 99-Mythe de Cthulhu 99 Bonus aux Dégats 12@141516171819 14151617192021 22

POINTS DE SANTE MENTALE

Arme ou attaque Toucher% Dégéts Portée  Tirs/Rd
Folie 01 2 3 4 56 7 8 9 1011121314 Zaug de Paing 50 1D3+hd
15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31 Coup de Pied 25 _1D6+bd
32 33 34 35 36 37 38 30 40 41 42 43 44 45 46 47 48 | | Counde Tete 10 _1D4+hd
Lutte 2B __ spécial

49 50 51 52 53 54 55 56 57 58 59 60 61 62 63 64 65
66 67 68 69 70 71 72 73 74 75 76 77 78 79 80 81 82 —
83 84 85 86 87 88 8991 92 93 94 95 96 97 98 99 -

COMPETENCES

L TERRRE

[] Anthropologie (01) 1 [ piscretion (10) 20 [] Nager(25) 45 [ _
[[] Archéologie (01) _1 [ Dissimulation (15) 25 [ Navigation (10) 10 O _
Art (05) : || Droit (05) 5 || Occultisme (05) 5 L o
O _ [] peguisement (01) 45 [ Persuasion (15) 30 [ _
O - [] Ecouter (25) 35 [] Pharmacologie (01) 40 ] -
O _ [ Etectricité (10) 15 L[] Photographie (10) 10 U -
Artisanat (05) : || Esquiver (DEXx2) 26 || Physique (01) 1 L] o
OJ 5[] Grimper (40) 80 Piloter (01): L] -
U 5 L] Geologie (01) 1 U Avienahélice 75 O _
- Arts Martiaux (01) : LI Histoire (20) 20 Ll Ballon d air chaud B0 L .
LI k. L Histoire Naturelle (10) 10 LJ o LJ -
LI g || Lancer (25) 25 LJ Premiers Soins (30) 65 LJ -
L_| Astronomie (01) 60 Langue Natale (EDUX5) : L Psychanalyse (01) 1 LJ o
L_| Baratin (05) 20 O Esancais 105 L Psychologie (05) 25 LJ o
|| Bibliotheque (25) 40 __ Langues Etrangéres (01) : LI Sauter (25) 45 LJ -
L_| Biologie (01) 45 L o LI Se Cacher (10) 25 L o
L Chimie (01) 40 L o L Serrurerie (01) 1. - Armes a feu
L] Comptabilite (10) 10 L] . L Suivre une Piste (10) 10 L] Arme de Poing (20) 20
L] Conduire Attelage (01) 10 L] Marchandage (05) 20 || Trouver Objet Caché (25) 35 L Fusil (25) 35
L] Conduire Automobile (20) B0 L] Monter a Cheval (05) 15 Cthulhu Mythos (00) Q. L Fusil de Chasse (30) 35
LI Conduire Engin Lourd (01) 25 LI Mécanique (20) 35 D o LI Mitraillette (15) 15
|| Crédit (15) 45 || Médecine (05) 30 \:| . || Mitrailleuse (15) 15

La chance de base de chaque compétence est indiquée entre parenthéses.




Fiche de
Personnage non-joueur |

BYAKHEE rFor 8

CON 14
TAl 10

DEX 12
APP 15
SAN 70

INT 13 Idée
POU 14 Chance 70 %
EDU 15 Connaissance 75 7o

99-Mythe de Cthulhu 99 Bonus aux Dégats qucun

POINTS DE SANTE MENTALE ARMES

Folie 0 1

INCONSCIENCE

Mort -2 -1 0 1 2 3
4 56 7 8 9 1011
|1211314151617 18 19

N0l Marlene Dietrich Sexe Age IBEEN Profession

65 % POINTS DE VIE POINTS DE MAGIE

Inconscient 0 1 2 3 4
56 7 8 810111213
|1415161?18192021 22

2 3 4 5 6 7 8 9 1011213 14

1516 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31
32 33 34 35 36 37 38 39 40 41 42 43 44 45 46 47 48
49 50 51 52 53 54 55 56 57 58 59 60 61 62 63 64 65
66 67 68 69 |H?'D1T1 (2 (374 7576777 78 79 80 81 82
83 84 85 86 8? 88 89 90 91 92 93 94 95 96 97 98 99

Arme ou attaque Toucher% Degats Portee Tirs/Rd
Coup de Poing 1D3+bd 1
Coup de Pied 1D6+bd 1
Coup de Téte 1D4+bd 1
Lutte spécial 1

Anthropologie (01)
Archeologie (01)
Art (05) .

| Chant

Danse

—! Instrument de Musique
Artisanat (05) :

Nl

B Arts Martiaux (01) :

Astronomie (01)

Baratin (05)

Bibliotheque (25)

Biologie (01)

Chimie (01)

Comptabilité (10)
Conduire Attelage (01)
Conduire Automobile (20)
Conduire Engin Lourd (01)
Crédit (15)

98
40

20
30
30

20

Discretion (10)

Dissimulation (15)

Droit (05)
Déeguisement (01)

Ecouter (29)
Electricite (10)

Esquiver (DEXx2)

Grimper (40)

Géologie (01)
Histoire (20)
. Histoire Naturelle (10)

Lancer (25)

Langue Natale (EDUx5) :

| Allemand

Langues Etrangeres (01) :

| Anglais

__ Francgais

| Latin

Marchandage (05)

Monter a Cheval (05)

Mécanique (20)

Medecine (05)

Mitraillette (15)
Mitrailleuse (15)

COMPETENCES

20 Nager (25) 40 !

| Navigation (10) L
| ] Occultisme (05) [
26 || Persuasion (15) 30 L
40 | Pharmacologie (01) - B

| Photographie (10) |
24 | Physique (01) - L

Piloter (01) : ]

S - - -
- | Premiers Soins (30) - .
[ | Psychanalyse (01) - =
75 || Psychologie (05) 88 |

| Sauter (25) 7]
51 | Se Cacher (10) -
41 || Serrurerie (01) ~ Armesafeu
2 | Suivre une Piste (10) - | Arme de Poing (20)
- Trouver Objet Cache (25) - | Fusil (25)
S _ Cthulhu Mythos (00) - | Fusil de Chasse (30)

[a chance de base de chaque competence est indiquée entre parentheses.




m F m 21 Parapsychologue

FOR_9 DEX 13 INT 14 |Idée 70%

POINTS DE MAGIE
BCON 12 APP 16 POU _14 Chance Z0% |Mort 2-101 2 3 Inconscient0 1 2 3 4

Fiche de
Personnage Non-Joueur

INCONSCENCE

TAI 11 SAN 70 EDU 15 Connaissance 75 % 4567 8 9101 56 7 8 910111213
31#:.'“!1""—‘ 99-Mythe de Cthulhu 99 Bonus aux Dégats @13 141516 17 18 19 151617 1819202122

POINTS DE SANTE MENTALE

Arme ou attaque Toucher% Dégats Portée  Tirs/Rd
Folie 01 2 3 45 6 7 8 91011121314 Coup de. Paing 50 1D3+hd 1
15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31 CoupdePied 25 IDé6+hbd 1
2 _1D4+bd
32 33 34 35 36 37 38 39 40 41 42 43 44 45 46 47 48 Coup de Téte 10 = R
Lutte 25 spécial 1
49 50 51 52 53 54 55 56 57 58 59 60 61 62 63 64 65 Petit couteau/Cran* 40 _ 1D4+bd 1
66 67 68 6971 72 73 74 75 76 77 78 79 80 81 82 _ _
83 84 85 86 87 88 89 90 91 92 93 94 95 96 97 98 99 — —

COMPETENCES

[] Anthropologie (01) [] Discrétion (10) Nager (25)
] Archéologie (01) [] Dissimulation (15) Navigation (10)
Art (05) : : Droit (05) Occultisme (05)
O [[] Déguisement (01) Persuasion (15)
D : Ecouter (25) Pharmacologie (01)
O [] Electricité (10) Photographie (10)
Artisanat (05) : : Esquiver (DEXx2) Physique (01)
O [] Grimper (40) Piloter un Ballon (01)
O [] Geéologie (01) Piloter un Bateau (01)

. Arts Martiaux (01) : Histoire (20)
Histoire Naturelle (10)
Lancer (25)

Langue Natale (EDUx5) :

Premiers Soins (30)
Psychologie (05)
Sauter (25)

Se Cacher (10)

Astronomie (01)

T

N

Conduire Engin Lourd (01)
Crédit (15)

Mécanique (20)
Médecine (05)

Fusil de Chasse (30)
Mitrailleuse (15)

|| Baratin (05) O aAngiais Serrurerie (01)

: Bibliothéque (25) Lan'§ues Etrangéres (01) : Suivre une Piste (10)

["] Biologie (01) (] Allemand Trouver Objet Caché (25)

L| Chimie.(01) L| Araméen Cthulhu Mythos (00) _

|| Comptabilité (10) L i Armes a feu

: Conduire Attelage (20) : Marchandage (05) Arme de Poing (20)
: Conduire Automobile (01) : Monter a Cheval (05) Fusil (25)

PBBbERE B BEBFBREERNIEB
] phpkebBb-r-BHEBED

i s
sl [T

La chance de base de chaque compétence est indiquée entre parenthéses.




Nl Sessue Hayakawa Sexe Age KIS Profession

Fiche de BYARHEE For 12 DEX 12 INT 14 Idée 70 % POINTS DE VIE POINTS DE MAGIE

INCOMSCIEMCE

0 ¥

ersonnage Non-Joueu CON 11 APP 15 POU 12 Chance 60% | Mort -2-10 1 2 3 Inconscient 0 1 2 3 4

TAl 10 SAN 60 EDU 16 Connaissance 80 % 4 5 6 7 8 9 10[11:] 5 6 7 8 9 1011{_’]2}-13

99-Mythe de Cthulhu 99 Bonus aux Dégats qucun 121314151617 18 19 14151617 18 19 20 21 22

POINTS DE SANTE MENTALE ARMES

Arme ou attaque Toucher% Degats Portee  Tirs/Rd
Folie 01 2 3 4 5 6 7 8 9 1011 1213 14 Coup de Poing 1D3+bd 1
15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31 Coup de Pied 1D6+bd 1
32 33 34 35 36 37 38 39 40 41 42 43 44 45 46 47 48 Coup de Téte 1D4+bd 1
Lutte 4£L __spécial 1
49 50 51 52 53 54 55 56 57 58 59(60)61 62 63 64 65 PA cal.32/7 65mm* 20  1D8 15 m 3
66 67 68 69 70 71 72 73 74 7576 77 78 79 80 81 82 Poignard/Bdionnette* 1D4+2+bd 1
83 84 85 86 87 88 89 90 91 92 93 94 95 96 97 98 99 Rapiere/Epée™ 25 1D6+1+bd. :

COMPETENCES

Anthropologie (01) - Discrétion (10) - | Nager (25) 40 -
| Archeologie (01) Dissimulation (15) | Navigation (10) F

Art (05) : | ] Droit (05) | | Occultisme (05) 1 -
| Acrobatie 40 | Déguisement (01) 21 | Persuasion (15) 30 [ ] -
| Cinéma 40 | Ecouter (25) 40 | Pharmacologie (01) - | -

Jouer la Comédie 80 Electricité (10) - | Photographie (10) 25 B -

Artisanat (05) : | Esquiver (DEXx2) 24 | Physique (01) - ) -
[ | Grimper (40) Piloter (01) : B
[ | | Géologie (01) - B -

Arts Martiaux (01) : || Histoire (20) 45 | I e
| | Histoire Naturelle (10) B |
™ - Lancer (25) - | Premiers Soins (30) O -
| Astronomie (01) - Langue Natale (EDUX5) : | | Psychanalyse (01) [ -
| Baratin (05) 15 || Japonais ‘80 || Psychologie (05) 30 | e
| Bibliotheque (25) Langues Etrangeres (01) : .| Sauter (25) |
| Biologie (01) || Anglais ‘K51 || SeCacher (10) [ -
| Chimie (01) - | Chinois 16 | Serrurerie (01) - ~ Armes a feu
| Comptabilite (10) - Francais 21 | Suivre une Piste (10) - | Arme de Poing (20) -
| Conduire Attelage (01) - | Marchandage (05) - Trouver Objet Cache (25) 40 | Fusil (25) -
| Conduire Automobile (20) 30 Monter a Cheval (05) - Cthulhu My’rhos (00) - | Fusil de Chasse (30) -
~ | Conduire Engin Lourd (01) Mecanique (20) e | Mitraillette (15)
| Crédit (15) 5O Médecine (05) - || Mitrailleuse (15) -

[a chance de base de chaque competence est indiquée entre parentheses.
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- Howard MIRREN

Alpiniste chevronng, autoritaire et nerveux

FOR 60+ EDU 70 IMPACT +1d4
DEX 50 TAl B0 CARRURE +1
POU 50 INT 500 PisdeVie 14
CON &0 MVT [
APP 40 SAN 50

Corps a Corps 25% - 1d3+1d4
Piolet cranta 35% - 1d6+1+1d4

Ecouter 40% Pr. Soins 40% Equitation 25%

Grimper 0% Sauter 40% Intimidation 35%
Anglais 0% Survie 50% MNager 40%
Orientation 50% Credit 40%

Pister 50% Conduite 40%

PN - Appel e Clhulhu V7



Beaux-arts 40%
Bibliothéque 60%
Anglais 80%
Allemand 50%
Estimation 60%

FOR
DEX
POU

“CON
APP

S8858

Hilda SULLIVAN

Antiquaire opiniatre

EDU 80 IMPACT 0
TAl 50 CARRURE 0O
INT 65 Pisde Vie 10
Chance 70 MVT T
SAN 60

Corps a Corps 25% - 1d3

pistolet cal .25 40% - 1d6 - 6 coups

Histoire 40%

TOC 50%
Charme 50%
Crédit 70%

Comptabilite 25%

Psychologie 30%
Occultisme 25%

Baratin 40%

Fiche PHJ - Apped de Clhulhs vT



Lili Elbe, artiste peintre danoise

) 35) 35)
FOR 50 fg DEX 70 14 POU 70 14 Impact aucun
] 30) - )
CON |50 122 app | 6012 EDU |60 P2 || Carrure 0
10 12 12
& w 1) N
TAI |40 22 INT 605 MVT | 9 = || Bsquive |35 HZ
8 | ldée -1 7
Points de Vie . 2 ... Points de Magie .14 b ng baby 40% (20/8) / 156 / 10m / 98
_ , _ rowning baby A m -
Chance 65 Santé Mentale 70 .......... petft couteau 45% (22/9) 1D4
Arts et métiers Imposture 55% Lili Ilse Elvenes, plus connue sous le nom de

(peinture)

(architecture)

Bibliothéque

Charme

Combat C. a Corps

Combat a distance

Crédit

Discrétion

Ecouter

Estimation

70%
20%
40%
40%
45%
40%
60%
40%

50%
60%

Langue mat. (dancis) 60 %

Langues

(frangais)

(anglais)

(allemand)
(italien)

Naturalisme

Psychologie

Premiers Soins

60%
50%
35%
20%
50%
50%
45%

Trouver objet caché 45%

Lili Elbe est une artiste peintre danoise

Elbe regoit le prix Neuhausens en 1907 et

est exposée au Kunstnernes Efterdrsudstilling

au Musée d'Art de Vejle, et au Salon d'Automme

a Paris.

Lili Elbe et Gerda Gottlieb voyagent en Italie et
en France, et s'établissent en 1912 a Paris.

En 1931, elle se fait passer pour morte et
rejoint un groupe d'investigateurs qui se
gsert de 1'Institut pour résoudre des engquétes
dont la Police ne wveut pas entendre parler...




£y Anthropologie (01%) = ....... Yo
g ' Y 0
- Archéologie (01%) .o % AF Lancer QONY- 0 T C s s A
Arts et métiers: (05%) Langue mazterne'['le (EDU)
4 | - 9 Aedais. . P 80.% | 30| 12
L st R P R L VR, e e T e T Y iy
sy . % Langues (01%)
- £ vee V0
BTk e Yo 4
i ¢ J e 0
£/ Baratin (05%) % ; -
gL {J Lecture sur les lévres (01%) .escess %
£/ Bibliothéque (20%) A 0 |73
2 (7 Mécanique W1,y e SR S 50, %
{} Charme (15%) B | 2| 12| - :
(/) Médecine (01%) = ceeeeee %
Combat a distance
= Mythe de Ctulhu (00%) = ....... %
{J  (Armes de poing) (20%) |20 8|
o (S Nager (20%)
L SRS (25 - 0 Easesess % 2
| = L/ Naturalisme (10%) = ceeeeme %
Age : 29 ans LF. traillette) (15%) = ... % -
: < . = {/f Occultisme (05%) = sececss %
‘Occupation : Chasseur Ll e S S % %
s - 5 (J Orientation (10%) = ceisess %
Lieu de Naissance : /7 — 1 :
& n-j Persuasion (10%)
(/) (Corps a corps) (25%) L0.%| 35| 74 &
= LI Pickpocket CIOK) ' lesers %
R e s T 0 o o %
- Pilotage (01%)
S, o % :
7 e e L = e asiati Yo
% £/ Comptabilité (05%) Y (7 Pister (10%) 20.% | & 10
im {J Conduite (20%) B0% |30 | S5 :j Plongée (01%) %
Rﬁﬁﬂd M%Wfﬂ TOG) % {7 Conduite d'engin lourd (01%) ....... % {7 Premiers soins & s A 2 %
Mewmeoive [/ﬁﬁttﬁtdé ﬂ onus test Conmt ) » Crédit (00%) 0. % 201 & | & Peychanalyse (01%X). - leevenis %o
£F Crochetage (01%) LL% | 10| 4 | psychologie (10%) F0.9% |20 | 8
Traut : Ammdm J Discrétion (20%) B0.%| 30| 12 J Ragiiee: (30KF v e 5 - i nes LA
| " £¥ proit (05%) =Sl 280901 - T
i 1 ciences (01%)
| MPUPE ‘.1 5 .
3 / {/J Ecouter (20%) 40.% |20 & M e N ot e IR DL e [N A
. {7 Electricité (10%) AR R B B e RIS et %
EIGUM {J Equitation (05%) oo Yo Ay NSt xS il N R Yo
;._ EF RS (DEXI2) - - 5 L s % Survie (10%)
TMPACT | + 75{4 {F Estimation (05%) e % T T T W it SO S %
. ’ i £ EXpInsils TOIN) - ' = oo sedeen % 7 Trouver Objet Caché (25%) do.% | 22 9
Armes Compétence Dégats Portée Cad. Cap. Panne 5 -
P 5 y £/ Grimper (20%) crasase /O A veees0
COrYs & covys 70 | 35| 74| 1d3+1d4 = iy A W £ Histoire (05%) = .eesen. % CF %
s i =
ﬁ ESEtre C05%) 250 s ) asgene % e e
(j' Informatique (00%) = «eeeees %o i w0
J Intimidation (15%) L “5{&_% ‘20 8 ¢J e e S S I R IR ™ P nr’;n




Alfred Cheney Johnston
Photographe, 35 ans

Formé en tant qu’illustrateur, dessinateur
et peintre de nu. C'est un ami proche de
Norman Rockwell et 1'éleve de Charles
Dana Gibson.

En 1916 1l devient le photographe officiel
de Florenz Ziegfeld et des kollies. Ses
portraits des danseuses de la revue
deviennent mondialement célebres. Cheney

Johnston tire des Follies des revenus tres

I confortables

FOR (H5H 2’1;"‘ o 70;1;_2\ ey 75|f_? Impact

CON 60 0) App 70) ;ii“* st 85';1—? Carrure
95 TR Esquive

Y GOF INT |7 O3 MVT | 8 =

Pmnts de Vie Points de Magie SANtée Mentale Chance

R R L e s I T R L T e T Y T T AR L

iiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiii

e e ]
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'] n
.....................................

.(Photographie) 90%[45[18

w.‘...L..(I’ie.a,_uizs'.:a,r.ts). ..... 85%(42]17
A.. (Peinture & déco)d0 (2510
Bibliothéque......... 29%(27[11
Comptabilité ... 35%[17]7
Conduite . 25%1215 |
Brbdlte. T . 35%[17] T
Discrétion. ... 40%[20] 8
Estimation.. ... 50% 2510
Histoire. ... o8 50%(25[10
Langue (Anglais). 90%[45[18
Persuasion ... 60 % 30\12

O N it : Dégets
30% -15% 6% - 1D3+Imp
e O
&
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L P 99%[27]11
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_1 fod £ T % =y

Er‘ ﬁnnﬂp HE.I Wﬂng FOR 40%_:} DEX 65%‘ POU To%i_ Impact ﬁ'_

A | 25) 12) FONa Sty 1O

4 Actrice américaine = d erigine [f oo | 0frg] 42* |85/57) ¥V |60z Bsquve | 35 E0)

~ \chinoise, née en a ngeles. : 23 ; +1) T

~ /Anna May commence sa ca.rriegra enf ™ Sk 2 TOQMW 8 .

3" ant que figum“te en 1918 dans le Points de Vie Points de Magie  SANKE Mentaie Chance

ilm lLa Lanterne Rouge. g / 14/ 10 / 70 //

¥ E:Jl,:m’: m:enf%;&aﬂﬂfgf: Comédie. .. 50v[B[8 Persuasion. = 40%2g8)

\ ] Fleur de Lotus, suivi du Veleur de Chant .. . . -iﬂqa Pﬂ;’ﬂhﬂﬂgl& 5&%-

g Iﬂ.a.gda.d avec Douglas Fairbanks. Nanse 50%(25[I0] .......... s 0056 - ] ]

. ORecrl. o BONESIO e e ...%[:[j

Orédit ... .m%[ S R
Ecouter Sﬂiﬁﬁ'—; e ]
Imposture eo%BOlA ...y ]
Langue anglaia  60%[30M2] .. .. . .o % ] ]
Langue iantonnais) 30 % s a5 IR
Langue rangaie) 20%[I0[4] . w[ [ |
Langue (illemand) 40+ 20[ 8] % 4
Occultisme = ISx[7[3]




| Janice Manning

Comptable, 25 ans, originaire de New-York.

Issue d'une famille aisée de NewYork,
Janice est la plus jeune enfant d'une fratrie
de cing filles.

Encore célibataire, Janice souhaite étre in-
dépendante financiérement. Douée pour les
chiffres et les études, elle a trouvé un

emploi de comptable pour un grand cabinet

d'assurances,

Impact ] i

TOC...

FOR | 455 DEX |40 Y Pou |55
B ™ Ca
CON |70 22 app |75 3T gpu |70 182 = 0
14 15 14 e [20 1D
- 5 Suive e
a1 (5022 mvr (7038 myvr| g 1
10] e 14 1
Points de Fie Points de Magie SANe Mentale Chance
12/ 1%/ 66,/ 50 /
Bibliothéque."..... B5%[2717] ..o %]
CHACE . ... SBw17] 7] i i | |
@omptabilité s [an]ik] W .t e, RS ] )
TR S 1 [T [T [, SR . ‘Bl
Ecouter.... ... ....%_[_____E}
Estimation . i e Kl W
Langue (Anglais). 70w [as][14] -0 [N
Persuasion . 30.%[15] 6] N



Marion Davies
Actrice, productrice de film, 23 ans.

Elevée dans un couvent religieux, Davies
a fui I'école pour poursuivre une carriere

' de choriste. Adolescente, elle est apparue
dans plusieurs comeédies musicales de
Broadway et dans un film, Runaway
Romany (1917). Elle est rapidement
devenue une interprete vedette des

ﬁ Ziegfeld Follies. Alors quelle se produisait
dans les Follies de 1916, Marion, dgée de

' dix-neuf ans, rencontra le magnat de la ¢

g - ‘presse de 53 ans, William

- BB " Elle devint sa

"‘.*"’~"-'f-_:~_~ | maitregge.

277 S - Hearst prend la
“direction de sa
carriere et 1a

> lance en tant

' quactrice de

. cinema.

T ., S g e —
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-

* L
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g. ror |4 02Y pex |7 ()
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Magie
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Charme........ 6.0 %
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Crédif........ % e 00.%]

Eooaters. .t e 40 %
Imposture...... - 40.%
Langue (Anglais). 70%
Langue (Francais) J0%
NATLL. ... sl  39.%
Persuasion... 20 %

40]16

4016

15| 6

30]12

VO | 25\ Impact 0
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6. DT Y Carrure

35 epu (6033

Esquive 3 5 1 7\
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~ William Randolph Hearst

| 57 ans, homme politique, reporter, 50
: editeur, socmhte' homme 'daffau'es : coN |55
collectionneur d'ceuvres dart, magnat de
¢ la presse écrite.
Vers le milieu des années 1920, Hearst a

T
Oy
D)

DEX 4 5 POU SO’f_g [mpact O

APP 5() 10\ EDU 70‘:13—? ¥ J z
- = Esquive QQA

60150 INT (6545 MVT 5|— -

[dée

Pk
-

DO

— DO
p—t |~

' fondé ou possede des journaux dans Points de Vie Points de Magie = SANté Mentale Chance
| toutes les régions des Etats-Unis. Sa | | I | \ |_ I
' chaine de journaux et periodiques _1 1 / | 12 / - 60 / - 50 /———
; %%I;lg ;Tnﬂ?*li.galﬁ,%T;;%%iﬁiﬁlgin E Baratins....”... 60%[30[12 Pers.uasiofl .............. 6.0%(30{12
W al e iar on blibide €0 propre N Charme........ 35%[17[ 7 | Psychologie .. ... 40%[20]8
' agence de presse, I'International News : €omptabilité.... 65%[32[13] TOC.. ..o 39% (17 7
1 ' Service. Hearst publie - Conduaite............... o (17] 7 [ e %l ]
... épalementdes @ Crédit........... 0096 4518 ...t ARG N
S 2 ceuvres de X 0] 701 R i (4100 LC Y [ W %| |
- fiction et | Estimation......... BOR(GZIN]. Sl TR e L 0| |
- produit des }  Histoire. ... 39 (1T 7] e AR
f films. ; Imposture...... 45%[22]9] . L 5 R Al
; ’ Intimidation. ... 10%|35|114] . A A AN N
. Langue (Anglais) 709%[35[14] . .. ... %] ]
: Occultisme. .. D | 12] Y et i AN
 Arme Ord.  Maj. Ext.  Dégits  Portée  Cad.  Cap. Pmme“:
A mains nues 5% 11% " 7%, IDatlmp 1
_ Browning M1910... 40% 20% 8% 1D8 . . lom _ 1@) - 7. 98 1
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Ardeth Bay
Guerrier, Chef Med jai, Espion

"APP 60 CON 80 DEX 70 FOR 75
- TAI 60 EDU 55 INT 55 POU 60
; SAN 80 Points de Vie : 14 MVT 9

W Impact : + 1d4 Carrure +1
compétences : |
Discrétion 50 % Ecouter 55 % Equitation 60 % Grimper 50 % Histoire 5 %
Intimidation 40 % Lancer 40 %> Nager 35 % Occultisme 35 % Orientation 45 %
Persuasion 40 %5 Pister 60 % lers Soins 35 % Sauter 35 %
Survie dans le désert 60 % Trouver Objet Caché 40 %

Langues : .
Egyptien (moderne) 80 % Anglais 40 %  Frangais 30 %

Armes / Compétences de combat
Sabre 60 7% 1d8+impact

Revolver 45 % Fusil 50 % Mitraillette 45 %  Mitrailleuse 45 %



Archéologie 16 %
Arts et métiers
(Explosifs) 20 %
Charme 30%
Combat & distance

Armes de poing 65 %

Fusils 39 %
Combat rapproché
Corps a Corps 60 %

rael & pour du 512D

FOR
DEX

75 (37/15)
70 (35/14)
POU 60 (30/12)
CON 80 (40/16)
APP 60 (30/12)

Points de Vie : 15
Points de Magie : 12
Chance : 60 %
Santé Mentale : 60

Conduite 35 %
Conduite E. lourds 16 %
Crédits 20%
Disecrétion 30 %
Ecouler 75 %
Equitation 20 %
Esquive 30%
Grimper 36 %
Intimidation 39 %

Richard “ll_iuk“ (’Connell

EDU 60 (30/14)

TAI 75(37/15) Impact +1d4
INT 55(27/11) Carrure +1
MVT 8 (+1/-1) Esquive 30% (15/6)
LEI'.I'I.'[:IE A corps 60 % (30/14) = 1d3+1d4
Revolver Chamelot-Delvigne 65 % (22,/13) 1dio+1
Pistolet Colt 45 65 % (32/13) 1d10+2
Winchester Mgz 39 % (19/7) var
Lancer 20% Premiers soins 67 %
Lang. Anglais 60%  Survie (Désert) 62 %
Lang. Frangais 16% T.0.C Q0 %
Lang. Arabe 16%
Nager 35 %
Naturalisme 55 %
Orientation 75 %
Pickpocket 17 %
Pister 72 %

fiche de personnage - Appel de Cthulhu V 7 - Pulp



' Evelyn «Evy» Carnahan
Blblla‘rhemlre Egyptologue, Archeologue ﬂnglu-egyp‘henne

| FOR  50(25/10)  EDU 85 (42/17)

T I‘_‘:EK 35 (17/07)  TAI 10(25/10) TImpact . aucun
A DY |POU  80(40/16)  INT 85(42/17) Carrure = +0

T ———CON 45(22/09) MVT8(+1/-1)  Esquive 17 %(8/3)

APP 70 (35/14)

compétences :
Anthropologie 25 % Archéologie 50 % Bibliothéque 75 % Crédit 30%
Estimation  40% Equitation30%  Histoire 85 % Nager 25 %
Maturalisme 35% Oceultisme 55 %  Sciences (Géologie) 40%
T.0.C. 0%

es . :
Anglais 85 % Egyptien {H‘Iﬂdﬂf‘ﬂ&'] 70% Egyptien (ancien) 55 %

Armes / Compétences de combat
corps a corps  25% (13/5) 1d3
pas darmes d feu possedées - armes de poing 20 % (10/4)

Fusils 25 % (13/5)

mise & jour du 5102019 fiche de personnage - Appel de Ctholha V7 - Pulp



Jonathan Carnahan
Egyptologue dilettante anglo-egyptien
Blagueur, playboy, menteur, bon vivant

APP 50 CON 50 DEX 60 FOR 50
TAI 45 EDU 70 INT 80 POU 55
SAN 60 Points de Vie : 10 MVT 8

Impact : aucun Carrure : O

compétences :

Anthropologie 35 7 Archéologie 50% Bibliotheque 557%  Conduire 35%
Creédit 30% Estimation 40% Equitation 25% Histoire 40%
Mécanique 30% Nager 30% Occultisme 10%  Pickpocket 35%
Sciences (Geologie) 407 Trouver Objet Caché 50%
Langues :

Anglais 80% Egyptien (modefne) 557% Francais 40 7% Egyptien (ancien) 307%

Armes / Compétences de combat
corpsacorps 35% (13/5) 1d3
Remington M95 Double Deringer 35 % (18/7) - 1d10 2 coups

Fusils 30 % (15/6)




Richard Benjamin Ha?r%{ma ¢

=

FOR 35 [mpact --
DEX 50

POU 80 SAN 80
CON 65 Points de Vie 13
BRs 45 -y~
DU 65 -y

RTAL 70 B
INT 60

Chance 65 eI )
VAT S )

g LR e
Age 70 ans ] .

o el

Arts et métiers s
(contrefacon) 80% | /
Bibliotheque65% &
Crédit50%
Comptabilité 60%
Conduite25%
Estimation65%

Histoire 55 % &
Trouver objet Caché 35%
Baratin 35 % o
Charme 50%

Persuasion 60 %

armes de poing 30 %

fusils 50 %



Austin Russell, aka Chumlee

FOR 55 [mpact +1d4

DEX 40 , .
POU 45 SAN 45 |
CON 75 Points de Vie 15
APP 45

DU 55

TAI 80

INT 60 N
Chance 75
MVT 7 _
Age 27 ans =
Carrure +1

Arts et métiers

(contrefacon) 60%

Bibliotheque 35 %

Crédit 20%

Comptabilité 50 % '

Conduite 45%

Estimation 55 %

Histoire 35 %

Trouver objet Cache 55 %
Baratin 35 %

armes de poing 70 %
fusils 70 %




Correy Harrison aka Big Hos:

e L)
7T

Arts et métiers
(contrefacon) 60%

Bibliotheque 45 %

Credit 40 %

Comptabilité 50 %

Conduite 45%

Estimation 55 %

Histoire 55 %

Trouver objet Caché 45 %

Persuasion 45 %

armes de poing 40 %

| fusils 60 % @



Rick Harrison

FOR 60 [mpact +1d4

65

75 SAN 75

90  PointsdeVie 16
50
L 70
TAl 70
l; 65
Chance 70
MVT b

Age 48 ans
Carrure +1

Arts et métiers
(contrefacon) 70%

Bibliotheque 55 %

Crédit 50% ™

Comptabilité 70 % | :

Conduite 65% N '

Estimation 75 % \ -

Histoire 65 %

Trouver objet Cache65%  « b

Persuasion 55 % 4 :

.
armesidepoing 40 % N
fusils 60 % N

rj"a'l
o

’

-
———



Annette 'Ackermann

_chef de la résistance

b anderpelich

-

@2008=-20

FOR 11 DEX 13 INT 14 CON 14 l I

Equipement

*
r

bottes,

trousse de

Matier

portee

Impact : -

Compéetences
Dissimulation 45%, Ecouter 30%, Esquiver 45 %,
Explosifs 40%, Grimper 60 %, Lancer 40%,

serrurerie 35%, Néegociation 20%,

Opérateur radio 45%, Persuasion 20%, Sciences fnrmelles
cryptographie 30%, Se Cacher 35%, TOC 45% :

Secours,

-
=

proche, 32 coups ik
Pistolet MAB modele D 45%, 1d8, Atts
portée : proche , 8 coups

TAI 10 APP 14 POU 14 EDU 12
SAN 70 Points de Vie 12

Baratin 40%, Discréetion 45%,

-

Francais (Langue maternelle) ED% Aﬁglais 30%

Langue
Allemand 20% ’
._ . |
Armes : Pistolet-mitrailleur MP40 1na*i; ntts 51

3 :

E

grenade a manche (5d46/2m),



2 00e=2016 anderpelch

|

British ‘commandoc NCO

FOR 13 DEX 13 INT 13 CON 15
TAI 14 APP 12 POU 13 EDU 12
SAN 55 Points de Vie 15

Impact : +1d4

Compétences : Armes lourdes 45%, Conduite Auto 40%,
Conn. du terrain 45%, Corps a corps 55%, Ecouter 50%
Esgquiver 45%, Grimper 45%, Lancer 45%,
Metier:explosifs 35%, Nage 40%, Pister 20%,

Pr. soins 30%, Sauter en parachute 50%, TOC 40% .

Langue : Anglais (Langue maternelle].ﬁﬂ%

Armes : Fusil Lee-Enfield N°4 MkI 40%,2d6+4;Atts 1,
portée : leoin, 10 coups o fﬁ‘ » .

Pistolet-mitrailleur Sten Mkl 45%,; 1d1u¢‘3tt 5,

portée : proche, 32 coups i = .ii.'
Mitrailleuse légére Bren Mk3 50%, Edﬁ tts 5
: ¥
portée : loin, 30 coups 0 i et U
Pistolet Browning HP,40%, 1d10, Atts' 2-4 o gig-"
portée : proche, 13 coups ; =%

Equipement ; uniforme, béret, bottes, trousse de secours, grenade n°“36M (4d6/4m),

r

couteau Sykes-Fairbain (ld4+Z+impact)



Colonel '‘Andrew Hugh MacNeil
_29th Lord Geard,

b anderpelich

2008=-201

&

12th Baronet Geard - leader du No. 13 Commando

FOR 11 DEX 12 INT 13 CON 13
TAI 13 APP 12 POU 12 EDU 14
SAN 60 Points de Vie 12

Impact : -

Compétences : Commandement 45%, Conduite Auto 40%,
conn. du terrain 40%, Ecouter 45%, Esquiver 40 %,
grimper 30%, Lancer 40%, Prem. solins 40%, Taptique 45%
TOC 45% o A b .

Langue : Anglais (Langue maternelle) - 70%

Armes : Fusil Winchester MIB876 60%, 2d5+4,a.ty = 3
portée : loin, 15 coups v i
Pistolet-mitrailleur Sten Mkl 45%

portée : proche, 32 coups
Révolver Enfield 38 n"2 Mk 1,40%,

portée : proche, 6 coups ’ RN

Equipement ;

Saint Blaine,

uniforme, bottes, trousse de secours,flasque d’'eaun bénite relique de
couteau Eykes-Falrhaln (1d4+2)



©2008-2016 anderpeich

Soldat Typique de la Heer Y—éf
- Werhmacht -
APP 12 CON 15 DEX 14 FOR 13
TAT 13 EDU 11 INT 11 POU 10

SAN 40 Points de vie : 14
Impact : +1d4

Compéetences : Athlétisme 54%,Conduite 35%,
Ecouter 70%, Lancer 55%, Pister 10%, Pr. soins 45%

Langue : Allemand (langue maternelle) 55%

Armes : fusil a verrou Mauser GEW 98, 55%, 2d6+4
att/tour : 1/2, portée : loin, 5 coups. «
Pistolet-mitrailleur MP38, 55%, 1d10 _,,_z_,."- :
att/tour 2 ou rafale, portée : Prﬂﬂbﬁ.wﬂhffl 32 coups
Pistolet Walther P38, 45%, 1d10  h=rii@"
att/tour 2, portée proche, char. 8 o1 '
Mitrailleuse MG34, 30%, 2d6+4 - i

att/tour :1 ou rafale, portée : luiﬁg Eande iﬁﬂ c

¥ .

L o

- il

Equipement : Uniforme / casque/ bottes / baionnette/plaque d'identité/
masque a gaz/ 2 grenades a manche (5d6/2m)
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Soldat de 1'US Army

lere Division d'Infanterie - Chasseur de Tigre

APP 12 CON 17 DEX 12 FOR 14
TAI 14 EDU 11 INT 11 POU 11
SAN 50 Points de wvie : 16
Impact : +1d4

Compétences : Armes lourdes 35%, conduite auto 40%,
conn. du terrain 40%, Corps a corps 40%, ecouter 50%
Esquiver 45%, Grimper 30%, Lancer 45%, Pister 10%,
Pr. soins 30%, TOC 40%

Langue : Anglais(langue maternelle) 55%

Pistolet-mitrailleur M3Al, 60%, 1d10+2 =~
att/tour 4, portée : proche - char. 30 Eﬁﬂﬁﬁ .
Pistolet Colt M1911, 45%, 1d10+2 J;FiJQﬂi!'_..g

att/tour 1, portée pruchﬂ char. 7’
Fusil Anti-tank expérimental Brownin o "Eﬂ'% 2d1ﬂ+4
att/tour :1, portée : loin ; ﬂhargaur Iﬁ cuups

Equipement : Uniforme / casque/ bottes / bailonnette/plaque d'identité/ '
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Special Operations Company of the 10l1lst Airborne Division

Sﬁecial Operation Paratrooper m

APP 12 CON 17 DEX 12 FOR 15
TAI 12 EDU 11 INT 12 POU 11
SAN 50 Points de wvie : 15
Impact : +1d4

Compétences : Armes lourdes 50%, conduite auto 40%,
conn. du terrain 45%, Corps a corps 45%, écouter 50%
Esquiver 45%, Grimper 40%, Lancer 50%, Pister 20%,
Sauter en parachute 50%, TOC 45%

Langue : Anglais(langue maternelle) 55%

| att/tour 2, portée : loin char. 15!

Carabine Winchester USM1 avec sllﬁnw

Pistolet Colt M1911, 45%, 1d10+2 ﬁ,ﬂw=

Equipement

att/tour 1, portée proche, char. 7 coups

: Uniforme / bottes / baionnette/
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