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Nom Charles Stoddard ....................... Sexe MAGSC....
.. Age 34 ans..

L’ APPEL de
CTHULH[]

FICHE I'INVESTIGATEUR

Profession. Médecin..........................
Matioralite .ﬂm.ér.'!'mfnﬂ............. Residence , Boston.

POINTS DE MAGIE
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Parler frangais  (00)

Anthropologie (00) .
] Parler allemand  [D0)

Archéologie (00)

| BEeouter [(25)
] Electricité (10)

Astronomie (00)

Baratin [05)

Bibliothégue [23)
Botanigue (00]
Camoullage (25)

Chanter (05

Chimie [00)
Comptabilité (10)
Conduire |}
Conduire Automobile [20]
Conduire Engin Lourd (040 ...
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Dessiner une Carte (10]
Diagnostiquer Maladie [05) 35%&.
Discrétion (10)

Discussion [10]
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| Eloguence (05)

. Esquiver (DEXx2)
] Géalogie (00)
| Grimper (40]
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Lire/Ecrire ()
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| Marchandage [03]
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| Pickpocket (05)
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L] Sauter [25)
Se Cacher (10)
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1 Suivre une Piste (10)
Trouver Objet Cache (25)
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Investigateur Marie Marvingt Sexe F Caractéristiques et jets
Profossi s . g PN A .
i sportive, alpiniste, infirmiere  Age46 |[rop  1» DEX 13 INT 15 Idée 75
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<P]
> [ Anthropologie (01) 1 (] Histoire Naturelle (10) 10
= (] Archéologie (01) 1 (1 Lancer (25) 25
- Art (05) : Langue Natale (EDUX5) :
- 5 d . O Frangais 105
] g a Langues Etrangeres (01) :
o U O
v Z Artisanat (05) : 0
= < | 0 ‘ O _
.: s a L (] Marchandage (05) 20
= 2 Arts Martiaux (01) : (] Monter a Cheval (05) 15
d ] Mécanique (20) 35
| (] Médecine (05) 30
(] Astronomie (01) 60 (] Nager (25) 45 |
(] Baratin (05) 20 (] Navigation (10) 10 |
(] Bibliotheque (25) 40 [ Occultisme (05) 5 O
(] Biologie (01) 45 (] Persuasion (15) 30 O
] Chimie (01) 40 (] Pharmacologie (01) 40 [l
[ Comptabilité (10) 10 (O Photographie (10) 10 |
[ Conduire Attelage (01) 10 (O Physique (01) 1 |
[ Conduire Automobile (20) 50 Piloter (01) : a
(] Conduire Engin Lourd (01) 25 (] Avion a hélice 75 d
[ Credit (15) _45 U Ballondairchaud 50 U
(] Discrétion (10) 20 O 1 [l
(] Dissimulation (15) 25 ] Premiers Soins (30) 65 |
] Droit (05) 5 (] Psychanalyse (01) 1 4
(] Déguisement (01) 45 ([ Psychologie (05) 25 |
([ Ecouter (25) 35 ] Sauter (25) 45 Armes a feu
(] Electricité (10) 15 (] Se Cacher (10) 25 (] Arme de Poing (20) 20
[ Esquiver (DEXx2) 26 (] Serrurerie (01) 1 ] Fusil (25) 35
] Grimper (40) 80 (] Suivre une Piste (10) 10 (] Fusil de Chasse (30) 35
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Fiche d'Investigateur

Nom du Joueur

sexe F
AgeB3

Investigateur Alexandra David-MNéel
Profession exploratrice Anthropologue
Diplomes Consery. Royal de Bruxelles
Né & Saint-Mandé (France)

Phobies

Désordres psy

le 24/10/1948
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FOR 10 DEX 13 INT _15 Idee

CON 15
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o 4. 18
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99-Mythe de CTHULHU 99 Bonus aux dégils  gycun

Points de Magie

inconscient 0 1 2
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] Anthropologic (01 ) &0 [] Grimper (i) 40
] Archéologic (01) 1 [] Géographie (15) ¥ LE
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Ar el Talemt Seénique (03) : [_] Histoire {20} &0
]| Chant &0 [_] Histomre Maturelle {10} 10
(] Danse 20 [ Jeu(15) 15
] Jouer la Comédie _ 40 L] Lancer (25) 28

Artisanat (05) ; Languc Matale ( EDLx5)
L] 5 ] Eroncais 95
[ ] 5 Langucs Efrangéres (01 ;

Aris Martaux (O] ) ] Anglais 45
. 1 ) Sanskrit 25
| 1 [l Tibétain 30 (] Sauter (25) 25
] Astronomie (01) 25 [_] Marchandage (015) 15 ] Savoir-vivre { EDUxZ) iR
|| Baratin {03} 40 [_] Monter & Cheval [(0)5) 20 [_] Se Cacher (10 15
] Bibhiothégue (25) &5 [_] Mécanique (20 20 [_] Serrureric (1) 1
|| Bicyclette (30) 3 |_] Meédecine (03) B [_] Suivre une Piste {10) 10
| Hiclogae (01 ) 1 [_] MNager (213} 25 L] Trowuver Cibjet Cache (23] 35
] Chimie (01) 1 [] Navigation {10} 10 Cthulbhu Myihos {00) 0
| Comprabalie { 10) 10 ] Okcultisme (03] 5 L]
] Condwire Automobile {20) 20 ] Oxenobogse (01) 1 L]
| Comduwime Engin Lourd (01 ) 1 ] Persuasion {13} 30 L]
|| Connaissance des Ars (EDL) 25 [_] Pharmacologee (01 ) 1 L]
] Connaissance Régionale (30) 30 ] Photographie ( 10) 10 O
] Credit {13} I ] Physique (01) 1 ]
| Dhiscretion ( 10) 25 Piloter (1) : L]
] Dissimulation {15) 20 | i | Armes @ fen
] Drroit (05) 5 O 1 ] Arme de Poing (20) 30
] Deguisement (01) A0 L] 1 [] Fusil (25) 25
] Ecouter (25) 25 [ Premiers Soins (30) 40 ] Fusil de Chasse (30) 30
] Electricité {10} 10 ] Psvchanalyse (01 ) i [] Mitrailletie {15) 15
] Esquiver (DEXx2) 7R ] Psvchologie (05) 30 [ Mitrailleuse (15) 15

Armes de corps a corps

Afaque ou Towcter  Dormmasges AR P oo Arnn & few Tous ey
A i) ol Falfague FOWET
JCoup de Paing (50) 50 Ib3+hd 1 _- ||RBevolver Modéle 1892 Bmm* 30 _
LICoup de Pied (25) 25 __ 1D6A+bd 1
LICoup de Tée (10) 10 ID4+hd 1

L iamee (25)

SH WY=L

25 spéeinl 1 -
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Investigateur Aphur Yongden Sexe M Caractéristiques et jets

;T::::: Explorateur Age EE- FOR 12 DEX _14 |INT _14 |Idée _7Q |
Né & Mando (Sikkim) e garariees || OON_13 APP 12 POU {5 CRcs g5
Phobies TAl 11 SAN B0 EDU _j5 Connais. 75
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Points de Santé Mentale Points de Magie

Points de Vie
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Folie 01 2 3 4 5 6 7 8 911121314
1516 17 18 18 20 21 22 23 24 25 26 27 28 20 30 3
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Mort -2 10 1 2
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10 11(12)13 14 15 16
17 18 19 20 21 22 23
24 25 26 27 28 29 30
31 32 33 34 35 36 37

Fiche d'Investigateur

] Anthropologie (01)

] Grrimper (40)

[] Archéologie (01) S ] Géographie (15) 15
[] Argot (10} 10 ] Géologie (01 ) y [

"5 Art @ Talent Scénigue (05) ] Histoire (20) 50

o ] Dessin 20 ] Histoire Naturelle (10) 20

_E C 5 (] Jeu(15) 15

=' W 5 (] Lancer (25) _2F

~ Artisanat (013) : Langue Matake (EDLIRS) ;

E L] 5 _] Tibétain 75

i ] _ K Langues Etrangénes (01) ;

Arts Martiaux (01) ] Anglais 31

0 1 _] Francais 21
D 1 ] Népalais Al [ Sauter (25) 25
[] Astromomie (01) 1 [ ] Marchandage (05) 20 [ Savoir-vivre (EDUx2) 30
I_] Baratin (05} B L] Monter & Cheval {05} _PR ] Se Cacher (10 1
L] Bibliothégue {23} a0 |_] Mécanique (20) 20 [_] Serrurcrie (01 ) 1
] Bieyelette (30 30 ] Médecine (03) B ] Suivre une Piste (10} M
[] Biologie {01} i [ ] Mager (25) 25 [] Trowver Ohjet Caché {23) 35
] Chimie (01} = ] Navigation (10} 10 Cthulhu Mythos (00) 0
] Comptabilité { 10} 10 _J Oceulisme (05) 7] O
[ Conduire Automobile (20) 20 _] Orenologie (01) 1 O
] Conduire Engin Lourd (07} 1 ] Persuasion {15) 15 |
L] Connaissance des Arts (EDU) 15 |_] Pharmacologie (01} _x |
L] Connaissance Régionale (307 30 | | Photographie {100} _10 ]
L] Crédit (13) 15 | ] Phywsigue {01 ) i |
[] Dviserétion (1407 &0 Piloder (0 ) : O
[ Dissimulation (15) 40 1 1 Armes a feo
[] Dot (05) 5 ] 1 ] Armme de Poing (20) 20
[ Deéguisement (01) 4k N 1 [ Fusil (25) 25
L] Ecouter {23) 45 | Premiers Soins {30) 30 [_] Fusil de Chasse (30} 30
[ Electricité (10) 10 (] Psychanalyse (01) i () Mitraillette {15) 15
L] Esguiver (IDEXx2) 2R |_] Psychologie (03] _ 40 ] Mitrailleuse (15} -

Armes de corps a corps

Allagus ou
Arme

_ICoup de Poing (50
_ICoup de Pied (25)
Coup de Téte (107
Ui (25

Tauchar
%)

Dommages
e Nafiagques

50 1063+hd 1 _-
23 ID6+bd 1 -
10 1Dd+hd 1
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Investigateur | i|¥ Flsie

Profession Chanteuse, Artiste Age 34 FOR 9 DEX 14 INT 14 Idée 70
Diplomes

Né 2 Armley CON 12 APP 17 POU {2 Chance ¢

Phobies TAI 10 SAN 40 EDU 15 Connais. 75
99-Mythe de CTHULHU 99 Bonus auxdegats __ qucun

Caractéristiques et jets

Deéesordres psy

Points de Santé Mentale Points de Magie Points de Vie
Folie 01 2 3 4 566 7 8 9 101 1213 14 Inconscient 0 1 2 Mort -2 -1 OINEfi}NSEéENGE
. 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31 2 4 56 7 8 9 3 4 56 7 8 9
— 32 33 34 35 36 37 38 39 40 41 42 43 44 45 46 47 48 10 11@13 14 15 16 10®12 13 14 15 16
<P 49 50 51 52 53 54 55 56 57 58 5961 62 63 64 65 17 18 19 20 21 22 23 17 18 19 20 21 22 23
; 66 67 68 69 70 71 72 73 74 75 76 77 78 79 80 81 82 24 25 26 27 28 29 30 24 25 26 27 28 29 30
=0 83 84 85 86 87 88 89 90 91 92 93 94 95 96 97 98 99 31 32 33 34 35 36 37 31 32 33 34 35 36 37
5 o
B 4 1 :
an Compétences de I'Investigateur
P
> ] Anthropologie (01) ] Histoire Naturelle (10)
= | Archéologie (01) _] Lancer (25)
- Art (05) : [Langue Natale (EDUXS5) :
- ; ] Chant 70 Anglais 75
g = g ] Dance 50 Langues Etrangéres (01) :
= _] Jouer la Comédie 60 _| Francais 31
S 2 Artisanat (03) :
= = || O
.2 = ] ] Marchandage (05)
[ 2 Arts Martiaux (01) : Monter a Cheval (05)
] Mécanique (20)
] _] Médecine (05)
] Astronomie (01) Nager (25)
] Baratin (05) 35 Navigation (10)
] Bibliotheque (25) Occultisme (05) ®
] Biologie (01) Persuasion (15) 4y
] Chimie (01) Pharmacologie (01)
& : | Comptabilit€ (10) Photographie (10) | ]
-c ] Conduire Attelage (01) 21 Physique (01) =
J ] Conduire Automobile (20) 30 Piloter (01) : |
:3 ] Conduire Engin Lourd (01) C
] Crédit (15) 40
& I ] Discrétion (10) 20
Q: E- ] Dissimulation (15) Premiers Soins (30)
B | Droit (05) Psychanalyse (01)
IJ ] Déguisement (01) 41 Psychologie (05) 40
] Ecouter (25) 35 _] Sauter (25) Armes a feu
k [ ] Electricité (10) Se Cacher (10) ] Arme de Poing (20)
] Esquiver (DEXx2) 40 ] Serrurerie (01) _] Fusil (25)
] Grimper (40) ] Suivre une Piste (10) ] Fusil de Chasse (30)
] Géologie (01) ] Trouver Objet Caché (25) 55 ] Mitraillette (15)
] Histoire (20) 30 Cthulhu Mythos (00) ] Mitrailleuse (15)
Attaque ou Toucher Dommages Att./ Pts de Arme a feu Toucher  Dommages Portée Tirs par  Munitions Panne Pts
Arme (%) de l'attaque round vie (%) de l'altaque de base round dans arme de vie
:lCuup de Poing (50) 1D3+hd —
_1Coup de Pied (25)  1Dé6+bd 1 -
_ICoup de Téte (10) 1D4+hd 1
_ILutte (25) ____ spécial 1 .

OO




Investigateur Marie-L ouise Jeanne Peyrat,... Sexe F
Profession collectionneuse, mécéne

Caractéristiques et jets

A 3
Folession r . 251l 'FOR 9 DEX 10 INT _16 Idée 80
Diplomes Ecole du Louvre et Ecole nationale des chartes SO APP 6 ke
Né a Paris le 26/12/1840 — 14 —16_ *hahce_a0
Phobies TAI 10 SAN 80 EDU 23 Connais. 115
Désordres psy 99-Mythe de CTHULHU 99 Bonus aux dégats __qucun
Points de Santé Mentale Points de Magie Points de Vie
- INCONSCIENCE
Folie 01 2 3 456 7 8 9101121314 Inconscient 0 1 2 Mort -2 -1
— 1516 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31 3456 7 8 9 3456 7 8 9
= 32 33 34 35 36 37 38 39 40 41 42 43 44 45 46 47 48 10 11 12 13 14 15 10@12 13 14 15 16
F] 49 50 51 52 53 54 55 56 57 58 59 60 61 62 63 64 65 17 18 19 20 21 22 23 17 18 19 20 21 22 23
:; 66 67 68 69 70 71 72 73 74 7576 77 78 7981 82 24 25 26 27 28 29 30 24 25 26 27 28 29 30
= 83 84 85 86 87 88 89 90 91 92 93 94 95 96 97 98 99 31 32 33 34 35 36 37 31 32 33 34 35 36 37
©
<= > " ’
- Compétences de I'Investigateur
5]
> ([ Anthropologie (01) o [ Histoire Naturelle (10) 30
= (] Archéologie (01) 41 [ Lancer (25) _
- Art (05) : Langue Natale (EDUXS) :
- 5 U Architecture 35 U Francais 115
= 2 U] Littérature/Poésie  _45 Langues Etrangéres (01) :
= OPeinture 30 [ Arabe 21
S = Artisanat (05) : d Anglais 36
= 3 U Imprimewr 20 UTItalien 66
2 =] (1 Tailleur de Pierre 20 [ Marchandage (05) 20
= 2 Arts Martiaux (01) : ] Monter a Cheval (05) 20
d ] Mécanique (20)
d ] Médecme (05)
(] Astronomie (01) ] Nager (25) 4
(] Baratin (05) ] Navigation (10) d
[ Bibliotheque (25) 40 [ Occultisme (05) d
[ Biologie (01) [ Persuasion (15) 40 d
(] Chimie (01) ] Pharmacologie (01) a
%J : [ Comptabilité (10) 40 [ Photographie (10) d
[ Conduire Attelage (20) ] Physique (01) d
.J [ Conduire Automobile (01) (] Piloter un Ballon (01) d
E (O Conduire Engin Lourd (01) [ Piloter un Bateau (01) d
[ Crédit (15) [ Premiers Soins (30) d
& : (] Discrétion (10) [ Psychologie (05) d
a E-' (] Dissimulation (15) [ Sauter (25) O
= (] Droit (05) 30 [ Se Cacher (10) a
J (] Déguisement (01) 26 [ Serrurerie (01) d
[ Ecouter (25) 40 [ Suivre une Piste (10) d
. [ Electricité (10) [ Trouver Objet Caché (25) Armes a feu
[ Esquiver (DEXx2) 20 Cthulhu Mythos (00) - [ Arme de Poing (20) _
(] Grimper (40) _ d [ Fusil (25) _
] Géologie (01) _ d [ Fusil de Chasse (30) 40
[ Histoire (20) 75 d [ Mitrailleuse (15) -
Attaque ou Toucher Dommages Att./Pts de Arme a feu Toucher ~ Dommages Portée Tirspar ~ Munitions Panne Pts
Arme (%) de ['attaque round vie (%) de ['attaque de base round dans arme de vie
LCoup de Poing (50) __ 1D3+bd 1 - - o
[Coup de Pied (25)  1Db+bd 1 - _ _
LCoup de Téte (10)  1D4+bd 1 - — -
ULutte (25) __ spécial 1 - — ——
- _ o — o
0 B - - -
0 B - — —
O — —— _ _




Investigateur Nellie Bly

Profession Journaliste

Diplémes Aucun

Néa Cochran's Mills (Pennsylvanie)  le 05/04/1864
Phohies

Desordres psy

Points de Santé Mentale
01 2 3 45 67 8 9 1011213 14
1516 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31
32 33 34 35 36 37 38 39 40 41 42 43 44 45 46 47 48
49 50 51 52 53 54 55 56 57 5B 59 60 61 62 63 64 65
GG 6T EGBEBO TOT1 7273747576 77 78 79 BO 81 82
B3 84(85)86 87 88 89 90 21 92 93 B4 85 96 B7 898 99

Folie

Caractéristiques et jets

FOR_9 DEX 14 INT _15 Idée 75 |
CON 12 APP 15 POU _i7 Chance g5
TAI _10 SAN 85 EDU 13 Connais_ g5

99-Mythe de CTHULHU 99 Bonus aux dégats

Points de Magie

Inconscient 0 1 2
3 4 56 7 8 9

10 11 12 13 14 15 16
17)18 18 20 21 22 23
24 25 26 27 28 29 30
31 32 33 34 35 36 37

aucun

Points de Vie

BMOONSCERCE |

Mot -2 10 1 2
3456789
10(11)12 13 14 15 16
17 18 19 20 21 22 23
24 25 26 27 28 29 30
31 32 33 24 35 36 37

Compétences de I'lnvestigateur

[ ] Anthropologic (01 ) [] Histoire Naturelle { 10)

4.
-
=¥
o
==
=1 |
w—
b
=
-
=
—
=
=¥}
)
&3

_| Archéodogie (1) '_] Lancer (25}
A (03] Langue Matabe (ELLiIx3) ;
= L ] Anglais 75
Ji|=--I | ] Langues irangenes (01 ) @
= J () Chinais 16
:; Artisanal (05) ; O Espognal 34
= ] (] Francais 26
= [} ] Marchandage (05) 1
.;E Arns Martiax (01 ) (] Momer & Cheval (05)
& a ] Mécanique (20)
[ ] [ ] Médexine (03]
(] Astronomic (01 ) [] Nager (25) ]
] Baratim (03 ) ig [ ] ™avegation (1) [ ]
(] Bibliothéque (25) 40 [] Occultisme (05) []
_| Haceloezse (0] ) !_] Persagision (1 5) B0 _|
i (] Chimie (01) [ Pharmacologie (01} ]
%Q L) Complabilate (10) [] Photographie (10) 15 )
(] Conduire Attclage (20) [] Physique (01) ]
J 5 | Conduire Avtomobile (01 ) ] Mloter un Ballon (01 ) [ }
E:J ) Conduire Engin Lourd (01) ] Piloter un Bateau (01) _]
L] Credat (13) 30 ] Premigrs Soms { 30) [ ]
[] Discrétion {10) o5 ] Psychologie (05) &0 )
m ] Dhssamulation {13) 25 [ ] Sauteri23) [ ]
- __| Divaait {05 I_'l S Cachies 1100 30 J
J ] Degwisement (01 ) 51 [_] Serrurcrie (O1) L]
] Ecouter (25) B0 (] Suivre une Piste (10) [ ]
] Electrend {10] L] Trouver Objet Cache (23) 40 Armes & feu
] Esquiver (DEXx2) 2B Cthulhu Mythes (00} _] Arme de Poing (20)
| Linmper (40) L] || Fusil [23)
_| Cicologic (01 ) | _| Fusil de Chasse (300
[ ] Histoine {20) 40 O ] Mitrailleuse (15)

Armes i feu

Armes de corps i corps

Abtlacanr ow Toucher  Dommimges AN/ Pis oo A i fow Towechaw Dorrmriaces Prwfar Tos piir Mirifionis Panne PTs |

Armen (%]  delolisgie  found Ve i chey Fatiaqun dr s found  cling arme g v |
\JCoup de Poing (50) _Ib3ehd 1 - || Derringer col 25* 20 1DA 3m 1 _ 1 005
_ICoup de Pied {25) 1b&sbd 1 -
\JCoup de Téte (10) IDdsbd 1
LLutte (25) spécial 1 ]
Petit couteau/Cran® 104+bd 1.9

OO




Investigateur Sebastian Mellor Caractéristiques et jets

Profession Dilettante AZ¢24 \lEOR 11 DEX 14 INT 13 Idée 45
Diplomes Bachelor of Art Chance

Né a Cambridge, MA le 12/05/1866 CON_14 APP _13 POU _10 20
Phobies TAl 13 SAN 50 EDU 18 Connais. g0
Désordres psy 99-Mythe de CTHULHU 99 Bonus auxdegats __aucun

Points de Santé Mentale s i | poimsievie
Folie 01 2 3 456 7 8 91011121314 || 1nconscient 0 1 Mort -2 -1 0 4 2
15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31 3456 7 8 9 345678 9
32 33 34 35 36 37 38 30 40 41 4243 44 4546 47 48 || (70)11 12 13 14 15 16 10 11 12 13(14)15 16
49(50)51 52 53 54 55 56 57 58 59 60 61 62 63 64 65 17 18 19 20 21 22 23 17 18 19 20 21 22 23
66 67 68 69 70 71 72 73 74 7576 77 78 79 80 81 82 || 24 25 26 27 28 29 30 24 25 26 27 28 29 30
83 84 85 86 87 88 89 90 91 92 93 94 95 96 97 98 99 31 32 33 34 35 36 37 31 32 33 34 35 36 37

Competences de I'Investigateur

] Anthropologie (01)
_] Archéologie (01)

] Histoire Naturelle (10)
] Lancer (25)

Fiche d'Investigateur

Art (05) : LLangue Natale (EDUXxS) :

= _] Calligraphie _] Anglais
g ] Enluminure. Langues Etrangeres (01) :
3 _] Orfévrerie _] Allemand
- Artisanat (05) : :‘ Frﬂngﬂis
= ] Imprimeur ] Grec
= "] Tailleur de Pierre _] Marchandage (05)
2 Arts Martiaux (01) : ] Monter a Cheval (05)

] ] Mécanique (20)

] _] Médecine (05)

] Astronomie (01)

] Baratin (05)

] Bibliothéque (25)

] Biologie (01)

] Chimie (01)

| Comptabilité (10)

__] Conduire Attelage (20)

] Conduire Automobile (01)
] Conduire Engin Lourd (01)
_] Crédit (15)

] Nager (25)

__] Navigation (10)

] Occultisme (05)

] Persuasion (15)

] Pharmacologie (01)
| Photographie (10)

_] Physique (01)

| Piloter un Ballon (01)
_] Piloter un Bateau (01)
_] Premiers Soins (30)

|| PEBRBEPBFFFBRERBRPBEPRERE B BB

SFBEERFPEEBrFREFFEREEE BB BRE FF

] Discrétion (10) _] Psychologie (05) i
] Dissimulation (15) ] Sauter (25) 1]
] Droit (05) ] Se Cacher (10) M) |
] Déguisement (01) ] Serrurerie (01)
_] Ecouter (25) _] Suivre une Piste (10) il
] Electricité (10) ] Trouver Objet Caché (25) Armes a feu
] Esquiver (DEXx2) Cthulhu Mythos (00) ] Arme de Poing (20) 364
] Grimper (40) B Fusil (25) 25
] Géologie (01) ] Fusil de Chasse (30) 40
] Histoire (20) ] _] Mitrailleuse (15) 15
Armes de corps a corps Armes a feu
Altaque ou Toucher Dommages Att./Pts de Arme a feu Toucher = Dommages Portée Tirs par Munitions Panne Pts
Arme (%) de l'attaque round vie (%) de l'attaque de base round dans arme de vie
—ICoup de Poing (50) 50 _ 1D3+hd 1 - || Revolver Bulldog cal.320 36 1D6+1 5 3(4) h 00 7
Coup de Pied (25) 25  1D6+bhd P .
_JCoup de Téte (10) 10 1D4+hd Y =
_1Lutte (25) 25 spécial . =

—JCanne-épée* 40 __ 1D6+hd 1 10




- Gtat civil - - Gavactévistigues - (O THOLH{ | AEIE

. 30
Nom..Robert Planchet................. FOR |BO5Z EDU |601;
......................................................... |25
Joueur DEX (5517  TAI |50
Occupation C0lohel (régiment de Transmissions) 20 30
.. POU |80z INT |60}
Age DIanse. ... Sexe ..homma .......... =
Résidence Boulogne-Billancourt CON [6915 MvT |6 B
! ’ 20 :
Lieu de naissance Salht-Mande....... . APP 4OT
Blessure grave ... . PV max. 12 Folie temp. ... ... Folie persist. ... .. Initial 30 Max. 99
POINTS DE VIE  Mourant / Inconscient 00 Ol 02 SANTE MENTALE Folie 0l 02 03 04 05 06 07 08 09 10 Il 12 I3
03040506070809 10 11 1213 1415161718 19 20 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 3| 32 33 34 35
PM max. 16.. 36 37 38 39 40 41 42 43 44 45 46 47 48 49 50 51 52 53 54 55 56 57
POINTS DE MAGIE 000!l 02 03 04 05 06 07 58 59 60 61 62 63 64 65 66 67 68 69 70 71 72 73 74 75 76 77 78 79
0809 1011 1213 14151617 18 1920 21 22 23 24 80 81 82 83 84 85 86 87 88 89 90 91 92 93 94 95 96 97 98 99 100

CHANCE Pas de chance 0l 02 03 04 05 06 07 08 09 10 Il 12 13 14 I5 |6 |17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28
| B 29 30 31 32 33 34 35 36 37 38 39 40 41 42 43 44 45 46 47 48 49 50 51 52 53 54 55 56 57 58 59 60 61 62 63 64
* 65 66 67 68 69 70 71 72 73 74 75 76 77 78 79 80 8| 82 83 84 85 86 87 88 89 90 91 92 93 94 95 96 97 98 99 100

- Gompetences de I’ Investigatenr -

() Anthropologie (01 %) ... % (O Crochetage (01 %) ... % Navigation (01%) jessi. 70
(O Archéologie (01 %) ... % () Discrétion (20 %) =90 % 05%) 4 . e e %
() Artillerie (01 %) e, % () Dissimulation (15 %) D% L L 1 o S e o R -
() Arts et métiers (05%) ... % () Doctrine militaire (05 %) .10 % LR et R %
Spectacle (05%) . | i % O Deii@a) = e . A % () Pister (10 %) R 0%,
Culture artistique (05%) e I () Emprunter (10 %) oD% L1l N e B %
____________________________________ o . () Ecouter (20 %) LO9% |1 gL O
.................................... % () Electricité (10 %) ..30% .
OArtsmartiaux (01 %) = ....... % (O Equitation (05%) ... % O Bemée {0l %) ... %
() Baratin (05 %) 40. % () Espionnage (01 %) ... | () Premiers soins (30 %) 30 %
() Bibliotheque (20 %) B () Esquive (DEX/2) .30 % (OPsychanalyse (01 %) ... %
() Charme (15 %) a2.. % () Estimation (05 %) b Ao B () Psychologie (10%) ... %
(I hirurgie (OI%) = ... % (OFolklore®@5% = " ... % () Radiophonie (01 %) .90 %
() Commandement (05%) B3, % () Génie de combat (15 %) I | Sonar (01%) "WML ... %
() Combat a distance O Grimper (20 %) .40 % ) Sabotage (05 %) .45 %
Armes lourdes (15%) = ...... % () Histoira(05%). =~ @ B0 % (Saiter (20%) 9 R o %
............................ . o, L () Hypnose (05 %) ... % Sauter en parachute (01%) e
____________________________________ % () Imposture (05 %) oo e . () Sciences (01 %) o
Armes de poing (20 %) .49 % () Interprétation photo (01 %) 7 R . Sciences criminelles (05%) ... %
Explosifs (01 %) S ol () Intimidation (15 %) .30 % Géologie (01%) ... %
Tarplle (01%) & AR . % (O Lancer (20 %) : s & Biologie (01%) o %
Pusilsids %) T2 % (U Langue maternelle (EDU) .80 % Histoire naturelle (10%) ... %
Fusils dechasse (30%) = ....... % 1 Langues (01 %) Pharmacologie (01%) ... %
Grenadea fusil (15%) ... % () ..allemand............ 10 % Astronomie (01%) ... %
Mitrailleuse (I15%) ... % ERRANAInS.........c...o00 T 29. % Chimie (01%) o ¢
Mitraillette (15 %) e G U R e L % Cryptographie (01%) .49 %

(L) Combat rapproché () Manipulation des cordes (10%) ....... % [ | | Meteorologie (10%) = ....... %
Armes blanches (diverses) e ro li () Mécanique (10 %) .39 % Fhysique (0O1%) 7 ... %
____________________________________ % (L) Mécanographie (01 %) R B e
.................................... % () Médecine (01 %) B | I,
(corps a corps) (25 %) Dol R | Mythe de Cthulhu (00 %) ... S I Ciarvie (10%). L B e %

() Comptabilité (05 %) 68 % (DiNager(20%) = 1 ¥ % () Systémes aéronautiques (01 %) ....... %
() Conduite (20 %) .50 % () Naturalisme (10%) ... % () Tactique (01%) .20 %
() Conduite engin lourd (01 %) ... % @ Occulisme (05%) = .o % | 1 () Téléphonie (01%) .50. %
() Conn. des institutions (01%) .00 % (O Orientation (10%)  ....... % (S Fhéologie (05%) B o %
() Conn. du terrain (05%) . % () Persuasion (10 %) 9. % () Trouver Objet Caché (25 %) .42 . %
() Controle des dégats (01%) ... % () Pickpocket (10%) ... % U et SR v 0
Credit (00 %) .65 % C)Pilotagef0l %y -~ - - 5.9 % U OURT, %

- grmgg - - @ombat -

DEGATS_ PORTEE CAD. CAP. PANNE | o r T 0
S TN e . e i :
............... 1d8 . .15m... 1(3).. .8 .. .98+ | CARRURE |0 1
15
................................................................................................................. ESQUIVE bo :

--------------
-----------------
-----------------
------------------
------------------
lllllllllllllllll
||||||||||||

------------
rrrrrrrrrrrrrrr
iiiiiiiiiiiiiiiiiii
iiiiiiiiiiiiiiii
iiiiiiiiiiiiiiiiii
-----------------
-------------
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- Btat civil -

Occupation Assistante sociale ... .. .
Age 23 .ans............ Sexe Femme. .. ..
Résidenca NI - . ... o0 el . o
Lieu de naissance Strasbourg ... ... ... ...

- Garactévistigues - (_ THULH{ | BB

FOR |40 EDU 6062 |
DEX |50£2 TAl |50
TIPS
POU [80fig]  INT |6057 ;\'Jr”UiJU!m
CON [703 a [ '
— MVT -
APP |60[7;

Blessure grave PV max. 12

POINTS DE VIE Mourant / Inconscient 00 01 02
03040506070809 1011 121314151617 181920

Folie temp. ....... Folie persist. ....... Initial 80  Max. 99

SANTE MENTALE Folie 0Ol 02 03 04 05 06 07 08 09 10 Il 12 13
14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31 32 33 34 35

PM max. .16

POINTS DE MAGIE 000l 0203 04 05 06 07
08091011 121314151617 18 1920 21 22 23 24

36 37 38 39 40 41 42 43 44 45 46 47 48 49 50 5| 52 53 54 55 56 57
58 59 60 61 62 63 64 65 66 67 68 69 70 71 72 73 74 75 76 77 78 79
80 8| 82 83 84 85 86 87 88 89 90 91 92 93 94 95 96 97 98 99 100

CHANCE
29 30 3|

Pas de chance 0l 02 03 04 05 06 07 08 09 10 ||
32 33 34 35 36 37 38 39 40 41 42 43 44 45 46 47 48 49 50 5| 52

42 134815 16 |7

53 54 55 56 57 58 59 60 6l

18 19 20 21 22 23 i4 25 26 27 28
62 63 64

65 66 67 68 69 70 71 72 73 74 75 76 77 78 79 80 8| 82 83 84 85 86 87 88 89 90 91 92 93 94 95 96 97 98 99 100

- Gompetences de ' Investigatenr -

() Anthropologie (01 %) ... % () Crochetage (01 %) L92 % (1717 Navigation (01%) ... %

() Archéologie (01 %) ... % () Discrétion (20 %) .20 % [22]10 SREUSK) O B R %

(Actillerie@®1%) = = = ... % () Dissimulation (15 %) A0 %  [30012] . SR el %

(U Arts et métiers (05%) ... % () Doctrine militaire (05 %) ARSE, 110141 R . RTEE . e %
Spectacle (05%) .. il % (O Piolcd@sE®) == a . A % COBMEEF(IO%) . sieeens %
Culture artistique (05%) ... % O Erprugtee (10°6) LR i B, L 1 O e . 0 B %
SN L ... .40 % [20]8] () Ecouter (20 %) LORX  125110]  STEEEEEENES JSUNEN. i oo %
.................................... % () Electricité (10 %) . ..

() Arts martiaux (01 %) ... % () Equitation (05%) ... 3 (OPlengée (01%) = ... %

()Baratin(05:%) = = ae O | () Espionnage (01 %) ..55% [27]11 () Premiers soins (30 %) .50 % |25]10

() Bibliotheque (20%) ... % () Esquive (DEX/2) 30% 1316 (O Psychanalyse (01 %) ... %

() Charme (15 %) ..55% [27111 () Estimation (05%)  ...... . % () Psychologie (10 %) .40 % [20]8

(FChirurgie (01%) T = ... % (O Folklopl@5 %) = ... % (U Radiophonie (01 %) el %o {1215
Commandement (05%) .30 % 516 () Génie de combat (15%) ... % 1 Sonar (U17%) "R s ... %

() Combat a distance () Grimper (20 %) e 122 9 () Sabotage (05 %) ..30% 156
Armes lourdes (I15%) ... % () Histoire (05 %) e USaliter (20%) 9 "R %

.................................... % () Hypnose (05 %) y Sauter en parachute (01%) .45 % (2219
____________________________________ % () Imposture (05 %) ...G5 % [32113 () Sciences (01 %) . I -
Armes de poing (20 %) .00 % [23]10 () Interprétation photo (01 %) ... L Sciences criminelles (05%) ... 7
Explosifs (01 %) ...40 % [20/8 () Intimidation (15%) ... % Beologie (01%) = = .. %
Torplle 01 %) & A % () Lancer (20 %) T BN % Biologie (01%) ... %
Fusiis(2a 6] 2 T 0 B ol | (U Langue maternelle (EDU) .60, % [80]12 Histoire naturelle (10%) ... %
Fusils de chasse (30 %) ... % Langues (01 %) Pharmacologie (01%) ... p
Grenade a fusil (I15%) ... % B Karrvsivovossn BT R, % Astronomie (01%) ... %
Mitrdilleuse (15 76) =, ... % ) P R 8 % Ehimie (01%) . ... %
Mitraillette (15%) ... % B ey ST % Cryptographie (01%) \asios
() Combat rapproché () Manipulation des cordes (10 %) ....... | Meteorologie (10%) = ....... %
Armes blanches (diverses) .20 % |25]10 () Mécanique (10 %) N - Physique (01%) ... %
.................................... % (L) Mécanographie (01 %) i o
.................................... % (0) Médecine (01 %) v, ! I e OO
(corps a corps) (25 %) 20 % (25110 Mythe de Cthulhu (00 %) ... % L1 arvie (10%) e B .. %

(O Comptabilité (05%) ... % () Nager (20 %) il () Systemes aéronautiques (01 %) ....... %

(R Canduite20%) © . T e % () Naturalisme (10%) ... % Wctique (01%) R . %

() Conduite engin lourd (01 %) ... % (O Occultisme (05%) ... | () Téléphonie (01%) e

() Conn. des institutions (01%) .00 % [30]12 (JOrentation (10%) = ....... % (D Fhéologie (05%) L. %

() Conn. du terrain (05%) ....... % () Persuasion (10%) ... % () Trouver Objet Caché (25 %) end % |22{11

() Controle des dégits (01%) ... % (O Pickpocket (10%) ... % .o R %

Creédit (00 %) .40 % [20]8 () Pllotage @01 %y «~ .. % ... ...... e wnsvessebonr R %
- Armes - - Gombat -
ARME ORD. MA|. EXT. DEGATS PORTEE CAD. CAP. PANNE IMPACT |)
Cs D 77
.(ff'f%*j . W,%; e, W 2 _5_‘}_6 _________ 1 O% /r‘/:,) IAJ%* .................. / ......................... E 0
99 CARRUR

MAB.7,65mm ...50%... ...28%.. .. 10%.... ... . LA ... . T ol ... ...

15
................................................................................................................................ ESQUIVE 30 :
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- Gtat civil - - Gavactévistigues - (O THOLH{ | AEIE

L F 22 h ﬂ
Nom Maryse Bastié ... FOR 452 EDU 755%
......................................................... 27
Jouss ", pEX 6033 TAl b5/
Occupation V&L LGS ... .ol 5.0 32 UTIIAD
b POU BO 16 INT 6515 ;\'Jr r UlJU!
Age 42 ans. ... .. Se B, N e ?ﬁ =2
Hegdencapaniig: TN LN CON 511 MVT 7 +||
. 2 .
Lieu de naissance ..leog.es ........................ APP 55 1;

Blessure grave ... PV max. .11 Folie temp. ....... Folie persist. ... .. Initial ... .. Max. 80 .
POINTS DE VIE  Mourant / Inconscient 00 Ol 02 SANTE MENTALE Folie 01 02 03 04 05 06 07 08 09 10 Il 12 13
03 04 05 06 07 08 09 10(1D 12 13 14 1516 17 18 19 20 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31 32 33 34 35

PM max. .. 16 36 37 38 39 40 41 42 43 44 45 46 47 48 49 50 51 52 53 54 55 56 57
POINTS DE MAGIE 000! 02 03 04 05 06 07 58 59 60 61 62 63 64 65 66 67 68 69 70 71 72 73 74 75 76 77 78 79
0809 1011 121314150617 18 1920 21 22 23 24 80 81 82 83 84 85 86 87 88 89 90 91 92 93 94 95 96 97 98 99 100

CHANCE Pas de chance Ol 02 03 04 05 06 07 08 09 10 Il 12 13 14 I5 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28
29 30 31 32 33 34 35 36 37 38 39 40 41 42 43 44 45 46 47 48 49 50 51 52 53 54 55 56 57 58 59 60 61 62 63 64
65 66 67 68 69 70 71 72 73 74 75 76 77 78 79 80 8|1 82 83 84 85 86 87 88 89 90 91 92 93 94 95 96 97 98 99 100

- Gompetences de I’ Investigatenr -

() Anthropologie (01 %) ... % (U Crochetage (01 %) .90 % 2570 Navigation (01%) T
(O Archéologie (01 %) ... % () Discrétion (20 %) 45 % (22| 9 SES7%) Y . . i %
() Artillerie @1%) & % () Dissimulation (15 %) £E39. % BIL7]1 . SR e B
() Arts et métiers (05%) ... % () Doctrine militaire (05 %) e 17 T LR s R %
Spectacle (05%) . i % (I DloltHaEX) = L4 . i % COPMEIO%N) . Lsa %
Culture artistique (05%) e ns EEEE () Emprunter (10 %) SoTeC m L L1 S itsatsvanye . e . Jo
____________________________________ L - () Ecouter (20 %) .40 % [20/8 e
.................................... % () Electricité (10 %) o ereor
OArtsmartiaux (01 %) = ....... % () Equitation (05%) ... % OPlengée 01 %) ... %
(O Barzon (05 %) == 2020 R K | () Espionnage (01 %) .65 % 2213 () Premiers soins (30 %) 39, % 1717
() Bibliotheque (20%) ... % () Esquive (DEX/2) .30.% [15/6 (O Psychanalyse (01 %) ... %
(JCharme (15%) . ... % (OEstimation (05%) ... % (O Psychologie (10%) ... %
() Chirurgie (01%) oms e (OFolklore (05%) ... % () Radiophonie (01 %) .95 % 27
() Commandement (05%) .50, % 25010 () Génie de combat (I15%) ... o | Sonar (01%) o i
() Combat a distance O Grimper(20%) ™ . &5 S % O Sabotage (05 %) s l17] 7
Armes lourdes (15%) ... % ( JHistoire {05'%). =~ o F o % () Sauter (20 %) e B
............................ - o L - Q Hypnose (05 %) Ny, W o Sauter en parachute (01%) A5 % 22|19
.................................... ¢ . (_J) Imposture (05 %) Ty, T . Sciences (01 %) b W
Armes de poing (20 %) A5, % 229 () Interprétation photo (01 %) ... | . Sciences criminelles (05%) ... %
Explosifs (01 %) ... % () Intimidation (15 %) .60. % (3012 Geéologie (01%) ... %
Tarplle (DL%) e AR .. % (O Lancer (20 %) iy T . % Biologie (01%) s
Pusiis{ZsR) BN A N % () Langue maternelle (EDU) ... . % Histoire naturelle (10%) ... %
Fusils de chasse (30%) = ....... % Langues (01 %) Pharmacologie (01%) ... %
Grenadea fusil (15%) ... % g anglais.......... . .35 % P77 Astronomie (01%) ... %
Mitrailleuse (15%) ... % (e allenand......... .22 % [12|5 Chimie (01%) it %
Mitraillette (15 %) i ()...esperanto .60 % 3012 Cryptographie (01%) ... %
() Combat rapproché (_) Manipulation des cordes (10 %) ....... 20 /- Meteorologie (10%) @ ....... %
Armes blanches (diverses) ... .. % () Mécanique (10 %) 40 % [20/8 Ehysique (O1%) = = ... %
.................................... % (L) Mécanographie (01 %) e R
.................................... % () Médecine (01 %) | T
(corps a corps) (25 %) 40 % [208 Mythe de Cthulhu (00 %) ... | () Survie (10 %) .40 % [20/8
() Comptabilité (05 %) R 7| ( (OiNager(20%) = |+ X % () Systémes aéronautiques (01 %) ..60. % [30/12
() Conduite (20 %) .65 % [3213 (O Naturalisme (10%) ... % W ctique (01%) S .. %
(O Conduite engin lourd (01 %) ... % (O Occultisme (05%) ... U | (O Téléphonie (01%) ... %
() Conn. des institutions (01%) .35 % P17 () Orientation (10 %) .6Q. % [Boj12 (8 Fhéologie (05%) TR . %
() Conn. du terrain (05%) ... % () Persuasion (10 %) 60 % 3912 () Trouver Objet Caché (25 %) 0. % [25110
() Controle des dégats (01%) ... % () Pickpocket (10%) ... % L e U %

Crédit (00 %) .50 % [2500 O Pilotage (01 %) B [ols] USSR . %

n grmgg o - @llmhﬁt -

ORD. MA|. EXT. DEGATS_ PORTEE CAD. CAP. PANNE IMPACT 0
BIIS b CORP. <, asvonns oiifonncssidl suncis TR, el L ST W . ot s .
MAB nodile . A% %. 22 gl § | JDERIRL T IS EEER..f . I ... 98 .. | CARRURE

................................................................... ESQUIVE BO_E

--------------
-----------------
iiiiiiiiiiiiiiiii
------------------
|||||||||||||||||
iiiiiiiiiiiiiiiii
------------

------------
-----------------
-------------------
qqqqqqqqqqqqqqqq
---------------
-----------------
--------------




- Etat civil - - @avactéristiques - ( < b HULHU 7¢ édition

] i) . i
Nom ROZA.CAAIMNAA ..o FOR |50 EDU |65 >
- CUPETES
_________________________________________________________ 40 0 s
Joueur ' 3 . DEX |50 ; TAl |40 }?z t
Occupation . T1reut {'elite (sergent major) T . -,
; 8, POU 0 INT (677
Age IS .. Sexe Fepanan......
CON |S0%
Résidence s VRTINS, .o. . cossovesns Snissdenstie: . ollll 10 MVT | & +['
27 :
Lieu de naissance zt{m.ﬂ((ﬁﬂtﬂ{ﬂ Vﬂlﬂﬁt{&). APP |77 7
Blessure grave ...... PV max. 17 . Folie temp. ....... Folie persist. ....... Initial .50. Max. .77
POINTS DE VIE  Mgurant / Inconscient 00 Ol 02 SANTE MENTALE Folie 0Ol 02 03 04 05 06 07 08 09 10 Il 12 I3
03 04 05 06 07 08 09 10{{1)12 13 14 15 16 17 18 19 20 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31 32 33 34 35
PM max. .70 36 37 38 39 40 41 42 43 44 45 46 47 48 49®5| 5253 54 55 56 57
POINTS DE MAGIE 00 0l 02 03 04 05 06 07 58 59 60 61 62 63 64 65 66 67 68 69 70 71 72 73 74 75 76 77 78 79
0309” 121314151617 18192021 22 23 24 80 81 82 83 84 85 86 87 88 89 90 91 92 93 94 95 96 97 98 99 100

29 30 31 32 33 34 35 36 37 38 39 40 41 42 43 44 45 46 47 48 49 50 51 52 53 54 56 57 58 59 60 61 62 63 64

CHANCE Pas de chance 0l 02 03 04 05 06 07 08 09 10 Il 12 I3 14 15 16 |7 IB@ 20 2102223 24 25 26 27 28
§ ? 65 66 67 68 69 70 71 72 73 74 75 76 77 78 79 80 8| 82 83 84 85 86 87 88 89 90 91 92 93 94 95 96 97 98 99 100

4 ’ o
- Gompetences de 1 Investigatenr -
() Anthropologie (01 %) ... % (O Crochetage (01 %) ... % Navigation (01%) = 20 %
() Archéologie (01 %) cioenes Sl | () Discrétion (20 %) A0, % A0 SIR05%) % ., e o |
(O'Astillerie@1:3%) “ W L el T % 1] () Dissimulation (15 %) 40, % RIS L T MR 2
() Arts et métiers (D5 %8 i % () Doctrine militaire (05 %) BF %K UTL7] » - S iR e %
Spectacle (05%) ones S CBPEORI@EEE) & S o % (O Pister (10 %) MU 7 |2
Culture artistique (05%) ... % (OFEmprunter (10%) = ....... oy B AT RS e %
............................. et oo || () Ecouter (20 %) 70...% |74 o | |
.................................... G| () Electricité (10 %) e 7| . o I
(O Arts martiaux 01 %) = e % (O Equitation (05 %) ... % (DR e (DIRERE S oy . %
OBamatin(@5 %)~ - . e 4% () Espicnnage (O] )R % () Premiers soins (30 %) 47 % k417
() Bibliotheque (20 %) 40.. % KOS () Esquive (DEX/2) 0. %0 (O Psychanalyse (01'%) . ....... %
(O Charme (15 %) Z0..% |0l+ () Estimation (05 %) a veeen % | (O Psychologie (10%) ... ||
(SEhirurgic (0126) &8 & ... % () Folklore (05 %) 209 10 | 4 (O Radiophonie (01 %)=~ ....... %
() Commandement (05%) S50 NSCR 7| ¢ () Génie de combat (15%) ... 4 Sonar (01%) = HEMERRESSRS B
() Combat a distance () Grimper (20 %) 2a. % BT (L) Sabotage (05 %) " NS = o | |
Armes lourdes (15 %) e i ( ) Histoire (05 %)s" = oF oo % (QiSaiter (20%) = THEERS e %
. RS S Wty 7L W % (O Hypnose (05 %) = = " algs Sk % Sauter en parachute (01%) ... %
____________________________________ % ) Imposture (05 %) . T (O Sciences (01 %) LA
Armes de poing (20 %) 20, % (AL (O Interprétation photo (01 %) ... o Sciences criminelles (05%) ... el ||
Explosits (01'%) == SN v ©) Intimidation' (15'%) + &° 1 ..o ot | EOlogie (01%) SV .8 o] ||
Torplle (01F7%) S RS ... % () Lancer (20 %) # oz ? Biclogie (0176) NN S0 . %
Fusils (25 %) .50 % |[#O0[16 (O Langue maternelle (EDU) 7. % PRI Histoire naturelle (10%)  ....... %
Fusils de chasse (30 %) ... % Langues (01 %) Pharmacologie (01%) ... %
Grenadea fusil'(15:0) " w...... Jo L i) A S L il o Astronomie (01%) ... o | |
Mitrailleuse (I5%) + = ....... o | | D), o e R | o | iEhimie (017%) Sy T.....0 %o |1
Mitraillette (15 76) SRS % B 7S R e L % Cryptographie (01%) ... %
() Combat rapproché (U Manipulation des cordes (10 %) .Z5. % |12/ Météorologie (10%) ... %
Armes blanches (diverses) ... % |1 () Mécanique (10%) ... o | Ehysique (017%) - "SRR .. som 1|
.................................... Somml || () Mécanographie (01 %) e | e St am |
.................................... % () Médecine (01 %) ot et 0
(corps a corps) (25 %) | 7 Mythe de Cthulhu (00 %) ... % () Survie (10 %) . 40.% [RoF
() Comptabilité (05%) ... o || R Nager (208 = & + &0 N ol | () Systémes aéronautiques (01 %) ....... Gonnl__ ||
(BIEEnduite (20 %) - » BN oo Vol 1| (O Naturalisme (10%) ... ol | (@G ctique (019) IR e ||
(O Conduite engin lourd (01 %) ... % (@'Occultisme (05%) + = .ol % @ BEIéphonie (01%) TR LT %
() Conn. des institutions (01%) ... % () Orientation (10 %) LA0. % (R4 (WiBhéologie (05%) TR e %
() Conn. du terrain (05%) AEL % I (@ )iPersuasioni(lBS8) =« . % () Trouver Objet Caché (25 %) LbE. % PR
() Controle des dégits (01%) ... o || (&) Pickpocket (10%6) ~. .= Sl | (... T o | |

Crédit (00 %) eyt RS () PRilotagéi@1I9e) <2+ - L= % L ARG R %

> 21:“1 B.ﬁ = = @Uﬂﬂlat N

ARME ORD. MA. EXT. DI’EGATS# PORTEE CAD. CAP. PANNE IMPACT 0 1

?Jf*%) i (‘f'%j }i% ﬁ% ........ f%? ..... /(Aij _’X_'j“%" .................. AT | SRR RE 0 '-‘-.1:_.
% Mosin-Nagant.. §0%.. .. #0%... .. %..1. Ldot..... Am. ... . F R ...00.. | CARRU
1 ] 20 e
" | ﬂ{& 5’}1«‘!—}9&?' ....................................................................................................................... ESQU|VE 40 = :
Ao ”..;: ‘ ‘;jg
1




- ANNEES 1920~ - ARACTERISTIQUES~- I’Appel de y ¢
Nom .AgueS Hunk..............cou . 55 75 35\ THUI:_H
R T T tts brronscsnassassmensansssasssmmpiesmesssss FOR 50 10 DEX 5 O 10 POU 70 14 > '_
Occupation @UEIICE. ... 3 N ~ i
Sexe i‘femma ................ ﬁge 24 ans. A 40% i 60 13'3 Hw 60 33
Résidence .ROMBEOML.......cousmiorsusmmsinis 25> 40" +1
Lieu de naissance .Washington....... TAL 150 10 H[:]T;E 80 16 MYt 8 %

-~ POINTS DE VIE~ G WL eelm -~~GANTE MENTALE=  pnitale [70]  Max [99
Inconscient ]-00 01 02 03 04 Folie 01 02 03 04 05 06 O7 08 09 10 11 12 13 14 15
Mourant 05 06 07 08 10 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31 32 33 34 35 30
Blessure ] 09 10 11 12 37 38 39 40 41 42 43 44 45 46 47 48 49 50 51 52 53 54 55 56 57
grave 13 14 15 16 58 59 60 61 62 63 64 65 66 67 68 69 70 71 72 73 74 75 76 77 18
PV max. |9 17 18 19 20 79 80 81 82 83 84 85 80 87 88 89 90 91 92 93 94 95 96 97 98 99

-~ POINTS DE MAGIE-— s CHANCE =
00 01 02 03 04 05 Pas de chance 01 02 03 04 05 06 07 08 09 10 11 12 13 14 15
06 07 08 09 10 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31 32 33 34 35 36
1 12 13 14 15 37 38 39 40 41 42 43 44 45 46 47 48 49 50 51 52 53 54 55 56 57
16 17 18 19 20 58 59 60 61 62 63 64 65 66 67 68 69 /0 71 72 73 74 75 76 77 78
PM max.| 14| 21 22 23 24 25 79 80 81 82 83 84 85 86 87 88 89 90 91 92 93 94 95 9 97 98 99
.~ (COMPETENCES DE L|NVESTIGATEUR-
~] Anthropologie (01 %) ... % | ") Droit (05%) . %[ ] ~] Orientation (10%) ... % |
:I Archéologie (01%) ... % | :I Ecouter (20%) 40 9% 20‘ 8 j Persuasion (10%) ... % |

Arts et métiers (05%) "] Electricité (10%) .. % ‘ :l Pickpocket (10%) ... % |

~) littérature......... 20.% 35|14 "] Equitation (05%) .. %| | Pilotage (01%)
] danse ... 40.%[20] 8] [J Esquive (DEX/2) 25%[12] 5] [ rreremesememmessssessesss —
:I .................................................. % | :I Estimation (05%) ... % ‘ :l Pister (10%) ... % |
] Baratin (05%) .. % J_ ") Grimper (20%) . % ‘ "] Premiers soins (30%) ... % _I_
~] Bibliotheque (20%) 60.% 30|12 ] Histoire (05%) 50.%(25]10| ([ Psychanalyse (01%) .. % |
~] Charme (15%) 33.%(15|6 | [] Imposture (05%) .. %| | ~] Psychologie (10%) 40.% m

Combat a distance :| Intimidation (15%) ... % ‘ j Sauter (20%) .. % |
:| (Armes de poing) (20%) ....... % | j Lancer (20%) = .. % ‘ Sciences (01%)

:I (Fusils) (25%) ... % | Langue maternelle (EDU) j .................................................. % |
IR ] %| | ] Anglais (US) .. . 70.% (35114 [T i e %| |

Combat rapproché Langues (01%) | ] somnsmmrsommsmanssn S % |

] (Corps a corps) (25%) ... % | ) Allemand.............. 50.%|25]10 Survie (10%)
e e %] | | [ ccmnmmessscomnmms: s %[ ] L [T ————— | %| ]
B % | B %| | ] Trouver Objet Caché (25%) .45% 22| 9
"] Comptabilité (05%) ... % | "] Mécanique (10%) . % ‘ L Pssnnmnmpammns % |
] Conduite (20%) 40%(20] 8] [] Médecine (01%) . 73 I %[ ]
] Conduite d'engin lourd (01%) ....... % | Mythe de Cthulhu (00%) ... % ‘ |V cimama e e o % |

Crédit (00%) 30%(15] 6 | [] Nager 20%) .. % | B % |
] Crochetage (01%) ... % | ] Naturalisme (10%) ... % ‘ o ——— L ————— % I
1 Discrétion (20%) ... % | ] [ Occultisme (05%) 509%[25[10) [ oo o |

- ARMES = (OMBAT
Arme Ord. Maj. Ext. Dégats Portée Cad. Cap. Panne
A mains nues 25% 12% 0%  1D3+Imp | _ ) Impact 0
Browning Baby ... 20%  10%  .4% .1d6(E). . .10m.... 1(3) 6. 98+ 1
Carrure 0
................................................................................................................................................ Esquive | 7 12)
______________________________________________________________________________________________________________________________________ e 12573




]
-+ ANNEES 1920 — CARACTERISTIQUES—
Nom Arlena Dermott i =5
2 40 |
e | ror 503 pEx |80f 4 pou 5022
Oocupation Farapsychologue 30 kLA 2 201
sexe _femme Ape 25.ans CON 15;. are |70 14 EDU 46"_'@.
Résidence Arxham |5_E
TAl INT MVT e
Lbew de naissance  Chicago ﬂ!ﬂ fidee 6 i2 B 1
~POINTS DE VIE-— = e —GANTE MENTALE— e - Max. -
Incorscient :I-IIII o0 o3 o Falie o 02 03 04 05 06 O7 OB 09 10 M 13 14
Mo rant 05 06 O7 08 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 2V 28 30 31 32 33 34 35 35
Blessure =] u-am@u 3T 38 39 40 41 42 43 44 45 46 47 48 49 51 52 53 54 55 36 57
Erave 13 14 15 16 58 559 60 61 62 63 64 65 66 GT 6B B8 TO T V2 T3 T4 TS Te TT 7B
P max L1 17 18 19 X0 ™ B0 81 B2 B3 B4 B5 BG BT 88 &9 50 91 92 53 94 55 596 97 98 99
—POINTS DE MAGIE— ~— CHANCE~—
00 00 02 03 04 0 Pas de chance 01 02 03 04 05 06 OF OB 09 10 171 12 13 14 15
Eﬁ-ﬂ?ﬂﬂﬂ?@ 16 17 18 19 20 271 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31 32 33 34 35 36

11 12 13 14 15 37 38 39 40 41 42 43 44 45 46 47 48 49 50 51 52 53 54 55 56 §7
16 17 18 19 20 58 59 60 &1 62 63 64 (3 66 67 68 69 70 71 72 73 74 75 76 77 78
Pi!.lm.u.._lE'l.EEZIEﬂES 79 BO 81 B2 A3 B4 BS BE BY B8 B9 90 91 S92 593 94 595 96 97 94 99

~—(COMPETENCES DE L|NVESTIGATEUR-

] Anthropologie (01 %) 60w [30[12] [ Dreir (95%) %[ [ ] O Orientasion (10%) s ] 1]
] Archénlogie (01%) w[ [ ] [ Bcoter (20m) -'I'-ﬂw:- [ Persuasion (10%) 30%(15]s |
Aris et métiers (05%) (] Bleciricité (10%) . %[ | ] O Pickpocket (10%) s 1]
(7] Phatographie 60 w[30f12] O Byuitstion (05%) %[ ] | Piltage (01%)
0 %1 1 [ Esquive (DEX2) 40x(20]8] O «[1T]
W w[ | | O estimation jo5%) %l T ] ) pster (%) A
() Baratin (05%) % ] [ Grimper 20%) [T ] ) premiers soins (30%) w1 ]
] Bibliothique (20%) 70 ﬁr-- ) Histaire (05%) 50 %[25]08] O Psychanalyse (01%) s ]
[ Charme {15%) 25%(12][5] O tmposture (95%) el 1] O pachaloge (10%) 40 % [20] s |
Combat & distance (] intimidation (15%) %[ [ ] [ seuter (20%) %[ 1 |
1 (Armesde poing) (20%) 20%[10]4 ] [ Lancer (20%) w1 ]  scences i)
] (Fusids) (25%) w | | Langue matemelle (EDU) 0 s 1 |
[ty %[ [ ] 0 Anglais___ .. é0%[0[1z] 0 s [ ]
Combat rapprocheé Lamguies (01%:) D ""'D:I
(3 (Copshcorpsi(zsn)  25%[12[5] [ espagnal = 50%[38[16]  Survic(10%)
I — . «[ 110 . x[ 110 . w1
[ e « 110 %[ 1] 3 Trouver Objet Caché (25%) 40 % [20]8 |
] Comptabilies (n3%) %[ 1 | [ Meécanique (10m%) [ 110 s[ 1 |
(] Conduite (20%) %l | | [ stedecine (o1%) = 110 w11
[ Conduitedenginburdoiny %] [ ] Myt e Crhlbu (007%) x[ 110 s | |
Crédin {00%) 30x] T 1 [ Maperizon) [ 110 sl [ ]
[ Crochetage (01%;) w1 1 [ vaturalisme (10%) 110 w ] ]
[ Discrition (20%) %[ | | O oceitisme jn5%) s0%E5 0] O s 1 |
-~ ARMES — = OMBAT —
Arme Ovd.  Msi.  Es.  Dégits  Pertée  Cad.  Cap.  Fanme . EI

A Takns i 25 % 0% 4% 103+ limp - i

Carrure El

Esquive |0} %




B f—— -
| AMNEES 1920 — CARACTERISTIQUES— ]
Mom Barbara MARVIN 55 53 55
S For 90 751 PEX |45 =5 pou |60 57
Occupation Jeurnaliste 2 - .

.'-nrp;ﬂm!-ﬂilﬂ Ap26ans | CON 92 ﬁr i 5ﬂ[3£ Ko E'i_i
Riskbence Arkham 33 = =T
Liru de rmissance BOStON i 45? “;E ?5%5- MV 8
- POINTS DE YIE— :ﬂ; I'-'""t 0 ~SANTE MENTALE— initiale [68]  Max -
Incopscient =000 01 02 03 04 Fulie 01 02 03 04 05 D& 07 OB 09 10 11 12 13 14
T 05 07 08 1617 18 19 - 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31 32 33 34 35 35
HMessure 7] 09 11 12 37 38 40 Jf'i 42 43 44 45 46 47 48 49 50 51 52 53 54 55 56 57
grave 13 14 15 16 58 59 61 62 63 64 65 BB 67 BB B9 TO T T2 T3 T4 TS Te TT 78
pvoar [10] 17 18 19 20 79 80 B1 82 83 8 85 86 67 83 B9 90 91 92 33 94 95 95 97 9B 99
~POINTS DE MAGIE— ~CHANCE—
00 07 02 D3 4 05 Pas de chance 0y 02 03 04 05 06 OF OB 09 10 17 12 13 14 15
06 OF 08 09 10 16 17 1819 20 27122 23 24 25 26 27 28 29 30 31 3% 33 34 35 36
11 @ 13 14 15 37 3B 39 40 41 42 43 44 45 46 4T 48 49 50 51 52 53 S4 55 56 57
16 17 18 19 20 53595&&1EF:HH@EEET'EBE-EWHTEHHTETET?‘.I'B
!-"Mma.lIEI' 21 22 23 24 25 79 BD B 82 B3I B4 BY 88 BS 90 91 92 53 54 55 96 97 98 99
—[(OMPETENGES DE L|NVESTIGATEUR—
(] Anthropelogie (01 %) *[ T 1 O Drwitfes=) %[ ] O Orientation {10%) %,
] Archevlogse (01%) w[ | | [ Feoser(20m) W[ T ] 0 rersumsion {yorw) %
Aris et mdiers ((5%) [ Electricite {10%) 'u|::| [ Fckpocket (10%) %
(7] Photagraphie 60w [30[12] O Buaitscion (05%) T rihotage i)
0 [T 1 [ Esquive (mEX22) 22»:-- 0 %
O w[ T | O3 Estimation jnz5w) 28u[12]a | [ Pister (10%) "
() saratin (05%) w[ [ ] O Gramiper r20%) %[ T] ) presmiens soins (ums) %
] niblicthigee (20%) 60 w[aclzz] [ Histoiee (05%) 60 mfzefiz] O Psyshanalyse (01%) s |
(3 Charme (15%] 50%[25]10] [ tmposture (15%) 25%[12]5] [ Paychologe (10%) 70%[5]13]
Combat & distance [ Intimbdkation (15%) [ [ ] [ Seutter (20%) s[ 11
(1 (Amesdepoing)(2on) %] | | [ Lancer (20%) %[ ] ] sclencestom)
(] (Fusids) (25%) w | ] Langue matemelle (FI7) 0 %
0] w[ [ | O Anglais 80wfao]s] O %
Coambad rapprochs Famguaes (411%) 0 W,
(] Copshcompaiiziny  25w[r2f5] [ . w[1]  Surve(ion)
0 [ 110 «[ L]0 w1 ]
w « 1 10 w1 ] [ rouver Objet Caché (25%) 50 %[ 25]10 ]
] Comptabilité (05%) Mﬁ.@i [ Mécamiquas [1irs) mD:l 0O ".a[:D
[ Conduite (30%) 40%[20[8] [ Médecine (01%) « 1T 10 s 11
[ Conduitedenginhnndiomsg %] [ ] Avtbse dle Criwilbu (009%) =110 w[ | |
Credi (00%) 30156 ] [ Mager (20%) 4ox[x8] O 1 |
[ Crochetage (1% w1 [ maturalisme (10%) [ 110 w[ ] ]
[ Discrition (20%) 50%[28]10] [ Oceisttisme (n5%) [ 1T 10 |
= ARMES — —=[OMBAT —
Arme Ovd,  Msi.  Est.  Dégin Periée  Csd.  Cap.  Panpe
A makng muses 25 % 2% a% 1193+ limp i : Impaci IEI
Camrure IEl
Euquive IE :

e



o Btat civil 3

. Caracteristiques -+ (C THULH[

Mom Judy Colemareiells s FOR EDU ;urluhu
l;um’ A pEx B0 Tan 45°F Classique
Uptioan TN o ! i BT
T e | ou 0 e -
Résidence con (651 S -
Linu dit naissanes APP
Blessure grave PY max. | Folie temp. Falle persist. Initial % Max, "

POINTS DE VIE  Mouront | ncormscient 00 01 02
03 04 05 06 0F 06 0% 10 M 12 13 1415 16 17 18 19320

SAMTE MENTALE Fofie O 02 03 O4 05 O& OF OB 09 10 00 12 13
14 05 1& 17 18 19 20 201 ¥2 23 24 25 26 17 28 19 30 301 32 33 34 3%

PM max. '°
POINTS DE MAGIE 0001 0F 03 04 05 06 OF
00 IO 10 1203 14150617 18 192020 32 23 74

36 37 3B 39 40 40 41 43 44 45 46 4T 48 49 50 501 52 53 54 55 54 57
¥ O57 6D & B2 63 &4 65 b 6T 6B &9 YD TI T I P4 TS TE FT 7R 79
B0 BI 62 B3 84 85 86 87 68 89 I 91 92 93 94 95 9% 97 %8 99 100

Pos de chance 01 02 03 04 05 06 OF

R

CHAMNCE QB O 10 00 02 13 04 05 D& 17 I8 09 20 21 2T 13 24 25 26 3T @
29 30 3] 32 33 34 35 36 37 38 19 40 4] 42 43 44 45 46 47 48 49 50 5| 52 53 54 B 56 57 58 59 &0 &1 62 &3 &4
Hﬁﬂ'ﬁﬂﬁ‘i?ﬂ?lTlﬂﬂ?!?ﬁi‘??ﬂ?‘ﬂmllHMHEEHI?HH&N?IHHHHM'}THWII:I'I'.I
J.u o bkt B 1 L . ; - R oo
5 Compétences de [Tnvestigateur -4 ' [\
) Anthropalogie (01 %) X | i Ducrétion (20 %) % | 7 Orientation {10 %) x L1
) Archecloge {01 %) 5 | ) Dvoie (05 %) % | " Persuasion {10 %) 4 '
) Arts et metiers (05 %) % J T Ecouter (20 %) o x o2 - Pickpocket {10 %) 4
") Phctogiaphg My (23510 ~) Blestricite (10 %) % [ Pilaeage (01 %) 3
Qs e ) ~ Equitation (05 %) % ) Piotar avon ¥ x |87
G i % ) Esquive {DEXIZ) » % [186 - Pisger {10 %) 4
_| Baratan (05 %) X ") Estimation {05 %) )  Plargee {01 %) 4
) Bibliothéque (20 %) % [38)8 "I Grimper (20 %) -4 ") Premiers sains (30 %) %
i) Charme {15 %) 0 % |28 ) Hintoire (05 %) #.% 125 " Peychanahyse {01 %) 4
Cambat 3 distance 1 "1 Impasture (05 %) % " Papchalogie (10 %) 4
{armes do poing) (20 %) X [T1] Omsdaion (15 %) X  Sauter (20%) . 4
) qfusils) (25 %) % | T Lancer (20 %) %  Scmnes (01 %) ; 1
o % | 7 langue maternelle (EDU) ¥ % 4719 O %
e 5 | La I 4
Combat rapproche o Frr:':m = a_ % (o8] [ 4 :
7 {eorps & corps) (25 %) 4 | 7 X " Survee {10 %) . %
O i - | O : o X J ik
] % ! 71 Mécanique {10 %) % [ Trowes Otyet Cache 25%) #. % [32 13
") Campeabdis (05 %) X | "I Medecine (01 %) X 3 % |
71 Conduite (20 %) o % |3 Mythe de Cthulhu (00 %) X % :
) Conduite engn lourd (01 %) % | Mager (20 %) % % [ ]
Credit (00 %) ;g 166 " Maturaksme {10 %) % % |
) Crochetage (01 %) - 71 Qeeultsme (05 %) 4 % 229 -4 :

f.nni QRD, MA]. EXT, DEGATS PORTEE CAD, CAP PAMME IMPACT EI
Comi it ooghi 25 - S i R i
....................................................................................................... cARRURE 0 | |
.............................................................................................................. ESQUIVE Eﬁ | .
--r--1 Champs dynamigues par Le Collectf da NOvbe | www_orba e | infoiforbe be 1| Fel -'-E:-
| . [ = ;;_l



4

~— ANNEES 1920~ - ARACTERISTIQUES—-
Nom ..Edna Myer's ........................... = = 2
PR R L FOR 50 % DEX 40 %0— POU 80 -‘1!!'6)—
Occupation .dé€tective Pf'f.Vé. s A N 3y
Sexe _F,),fe.mm.e. ................ Age .26 ans CON |50 % APP |60 % EDU | 50 %
Résidence .. Arkham - 30 35) A
Lieu de naissance Providence . TAL |60 12 IﬂI 70 14 ] el 8 7]

-~ POINTS DE VIE~— e 3 . D ~GANTE MENTALE— il M
Inconscient ]—00 01 02 03 04 Folie 01 02 03 04 05 06 O7 08 09 10 11 12 13 14 15
Mourant 05 06 07 08 160 17 18 19 .20 21 22 23 24 25 26 2727 28 29 30 31 32 33 34 35 36
Blessure ] 09 10 11 12 37 38 39 40 41 42 43 44 45 46 47 48 49 50 51 52 53 54 55 56 57
grave 13 14 15 16 58 59 60 61 62 63 64 65 66 67 68 69 70 71 72 73 74 75 76 77 78
PV max. 17 18 19 20 79 80 81 82 83 84 85 86 87 88 89 90 91 92 93 94 95 96 97 98 99

+=PQINTS DE MAGIE~ = CHANCE~-

00 01 02 03 04 05 Pas de chance 01 02 03 04 05 06 07 08 09 10 11 12 13 14 15

06 07 08 09 10 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31 32 33 34 35 36

11 12 13 14 15 37 38 39 40 41 42 43 44 45 46 47 48 49 50 51 52 53 54 55 56 57

16 17 18 19 20 58 59 60 61 62 63 64 65 66 67 68 69 70 71 72 73 74 75 76 77 78

PM mac[16] 2T 22 23 24 25 79 80 81 82 83 84 85 86 87 88 89 90 91 92 93 94 95 96 97 98 99

-~ (OMPETENCES DE LINVESTIGATEUR—-

[ Anthropologie (01 %) ... % D:I [ Droit (05%) 60% [J Orientation (10%) ... %l:l:l
[ Archéologie (01%) %I:D [ Ecouter (20%) 40 % [[] Persuasion (10%) ")""Dj

Arts et métiers (05%) D Electricité (10%) %E[:] D Pickpocket (10%) %E]:’
(] .Photographie ... 70w [ Equitation (05%) ... w1 ] Pilotage (01%)

O %EI:I [ Esquive (DEX/2) 20 % | e T %l:lj
O %[ ] [ Estimation (05%) w[ ] ] O3 pister (10%) w1 ]
[j Baratin (05%) 40 % D Grimper (20%) ... %l:l:l D Premiers soins (30%) 30%
(] Bibliothéque (20%) 60% (] Histoire (05%) %[ | ] [J Psychanalyse (01%) . w[ 1]
] Charme (15%) . 9% l:l:l [J Imposture (05%) ,50,% [ Psychologie (10%) .50%

Combat a distance [ Intimidation (15%) %EI:] [J sauter (20%) .'?-!.‘.l:lj
[ (Armes de poing) (20%) 40% [ Lancer (20%) %Elj Sciences (01%)

(] (Fusils) (25%) 25 u,;, Langue maternelle (EDU) L s %E]:I
0. w1 ] 0...Anglais. ... 50% [ % [ ]

Combat rapproché Langues (01%) | [ R wl [ ]

[J (Compsacorps) (25%) .28%[12]5] [T oo AN Survie (10%)
) 3 [N I = O ——eee %[ 1 1 O e —— %]
D ........................ " Eir) B Ry o D:] D e 2 %l:l:] D Trouver Objet Caché (25%) 40. %
(J Comptabilité (05%) . %[ ] [J Mécanique (10%) 7% I I wl | ]
[ Conduite (20%) 40.%[20[ 8] [ Médecine (01%) .. B | 1 [T et w1 ]
[ Conduite engin lourd (01%) ... %l:l:l Mythe de Cthulhu (00%) % I:I:] i : %D:l

Crédit (00% 50.% (] Nager(20%) .. 8. | I TN wl | ]
[J Crochetage (01%) 20.% [ Naturalisme (10%) R — w1 ]
(3 Discrétion (20%) 409,[2018] [ Occultisme (05%) il s w [ ]

= ARMES = = (COMBAT~-
Arme Ord. Maj. Ext. Dégits Portée Cad. Cap. Panne
A mains nues 25% 12% 5% 1D3+Imp 1 - At @
Poing américain......... . 25% 2% D% ID4+l... ...:. = oy - X
Pistolet cal. 32 40% 20% 8% ADB... .15m.. 12) .8 98 Camure [ O]
........................................................................................................................... Bsquive | o5 [12




= ANNEES 1920 — CARACTERISTIOUES

o el rienne Bl T T3 i
- FOR | 5053 pex (65 pou | BOGT
Occupation rilote — T ——r==y __'._,:
hu:"l,. ' Ao Z5ams | CON[T5 I‘" app (60 tou ';ﬂ-_[l
Riésidenee  Dlotiaery |J'IJ'.J.I:LI:I." T = "E i

Lieu d¢ naissance 'irr-lli'i|l:|"r:L|||'|':| l ';)“ H: rﬂ J'[I Ii? bl E :

—POINTS DE VIE— ﬂ':;:. 0] ,ﬂ:“ 0 ~SANTE MENTALE— initisle [80]  neax. [99]
Incomscient ]-III 02 03 04 Falie 01 02 03 04 05 06 OF 08 09 10 11 12 13 14 15
Mourani 0> D6 OT 08 16 17 18 159 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31 32 32 34 35 36
Blessure M e 10 11 'i'I_E:' A7 3B 39 40 41 42 43 44 45 46 AT 48 49 50 51 52 53 54 55 56 57
Frave 13 14 15 16 58 59 60 61 62 63 64 65 BH 67 BB B9 TO V1 72 73 T4 VS TR VT T8
F"ﬁ"rm::.LL_;:_l 17 18 19 20 79 @' 81 B2 B3 B4 BS 86 BY 88 B9 90 91 92 93 94 95 96 97 98 99

—POINTS DE MAGIE— — CHANCE—

00 07 02 032 04 05 Pas de chance 01 02 03 04 05 06 OF 08 09 10 11 12 13 14 15

06 OF 08 0% 10 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31 32 33 34 35 36

11 12 12 ﬂ 15 37 38 39 40 41 42 43 44 45 46 47 48 49 50 51 52 53 54 55 56 57

16 17 18 19 20 £8 59 60 B1 62 63 64 65 66 67 BB B3 YO M1 T2 T3 T4 TS Te VT TR
PHW;IEIHEEESE#EE ?EWNE?.MMMETHEEW‘HHESN'H?E?TE&?E

~[COMPETENCES DE LINVESTIGATEUR—

[ Anthropologie (01 %) w[ [ | CJ Dvoitoss) w[ [ ] CJ Orienason (10%) rilA P
[ Archéologie (01%) '.hED (] Ecower (20%) fH'.'L ] Persuasion ( 10%) 1lh.-

Arts el métiers (05%) ] Electricité (10%) Allw[Z5]I0] O Pickpocket {10%) s 1]
0} %[ | ] O Equitstion [o5%) s [ ] Pilolage (01%)

0 %[ || O Esquive (DEXA2) $2afie]v] O . Aviens UIEA T T
0 w[ ] [ Estimation (05%) %[ [ ] O3 Pisser f10%) %[ 1 |
[ Barstin (05%) w[ | 1 O3 Grimper (20%) %[ [ ] O Premierssoims(3o%)  35%[17] 7]
[ Bibtothéque (20%) w[ | ] O3 wistoire (05%) w, | [ Peychanalyse (01%) L 1]
) Charme (15%) [ ] [0 imposture f05%) [ | [ pochologictto) . w1 |

Combat 4 distance D nkiosdatiod | 15%) “.-' W-EE D Saulir [ 2085 ) "!':-D:l
[ (Armes de poing) (20%) A0%[5] 5] [ Lancer (20%) w [ ] Sclences (o)

O (Fusils) (25%) s ] Langae maternele (EDL) 0 w ] ]
0 w«[ | 1 0O Frangais Tfhf. N %[ [ |

Cambat rapgrochs Langmes (%) | L8 :l

O orpsacorpd(25w)  23%[12] 3] O Auglais. 3w[1T]7]  Survie (10%)
0 w_[ ] O Espagool Jox5]e] O i
0 «[ 110 % | [ Teouver Objet Caché (25%) ....% | |
] Compeabilité (05%] w227 [ Mécanique (10%) aaxfz]id] O w[ |
[ Consluite (20%) s0w[aa]i0] ] Medecine (01%) txl T e s 1]
[ Comdhaitecrengin fourd (01%) 10 [20]5]  Atytbe de Crhulhia (00%) [ 110 w_[ ]

Crid it (00%) G0m[0[1Z] ] Nager (20%) % ] = 1]
[ Crochetage (01%) w[ | 1 [ Naturalisme (10%) w[ 110 w | |
O Discrétion {20%) s | 1 O occuhismefosx) x[ T 10 = 1]

— ARMES — — COMBAT—
Arme Ond,  Maj  Ext. Dégits Porée  Cad, Cap.  Panne
A imalns fues 103 +lmp L . g
Carrure il
Esquive | 32 16 ]
iy




. ANNEES 1920 T .~ ARACTERISTIQUES
Nom Mary."Nonna' Dooley.......... \ \
S ol For 502 pEX 8O PoU
Occupation .Actrice, Danseuse...... 25" 35) - e
Sexe.fﬂmhﬂin .............. Age .26 ans N 50 10 APP 70 14 | EDU ;
Résidence NW'YOVI‘Q ........................... [30) 0)
Lieu de naissance .. New-York = 60?2 Hl\dT:sE 60 ?2 . o7 “

.

- POINTS DE VIE~ ol e m ~~GANTE MENTALE=  fnitiale [49]  Max. [99
Inconscient ]-00 01 02 03 04 Folie 01 02 03 04 05 06 07 08 09 10 11 12 13 14 15
Mourant 05 06 07 08 10 1/ 18 19 20 21 22 23 24 25 26 247 &8 29 30 31 32 33 34 35 30
Blessure ] 09 11 (I 37 38 39 @ 41 42 43 44 45 46 47 48 49 50 51 52 53 54 55 56 57
grave 13 14 15 16 58 59 60 61 62 63 64 65 66 67 68 69 70 71 72 73 74 75 76 77 178
PV max. [10 17 18 19 20 79 80 81 82 83 84 85 86 87 88 89 90 91 92 93 94 95 96 97 98 99

.~ POINTS DE MAGIE=~- - CHANCE
00 01 02 03 04 05 Pas de chance 01 02 03 04 05 06 07 08 09 10 11 12 13 14 15
06 07 08) 09 10 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31 32 33 34 35 36
11 12 13 14 15 37 38 39 40 41 42 43 44 45 46 47 48 49 50 51 52 53 54 55 56 57
16 17 18 19 20 58 59 60 61 62 63 64 @ 66 67 68 69 /0 71 72 73 74 75 76 77 178
PM max.| 8 | 21 22 23 24 25 79 80 81 82 83 84 85 86 87 88 89 90 91 92 93 94 95 96 97 98 99
.~ (OMPETENCES DE L|NVESTIGATEUR-

~] Anthropologie (01 %) ... % | ) Droit (05%) . %[ ] ~] Orientation (10%) ... % |
:I Archéologie (01%) ... % | :I Ecouter (20%) 40 o 20‘ N j Persuasion (10%) 60.% 30' 12

Arts et métiers (05%) :l Electricité (10%) ... % ‘ :l Pickpocket (10%) ... % |
] aanse . ... 79.% 35'14 ] Equitation (05%) ... %| | Pilotage (01%)

7] comédie . 50.%[25[10] [ Esquive (DEX/2) 40 96[20] 8] [ o o %[ |
:I .................................................. % T :I Estimation (05%) ... % ‘ :l Pister (10%) ... % |
] Baratin (05%) 25.% Eli ") Grimper (20%) .. % ‘ "] Premiers soins (30%) ... % _I_
~] Bibliotheque (20%) ... %| | "] Histoire (05%) ... %| | "1 Psychanalyse (01%) ... %[ |
~] Charme (15%) 49 .9 E& ~] Imposture (05%) 20 9%|25[10| [] Psychologie (10%) 20 % 245'3

Combat a distance :l Intimidation (15%) 32.% 12‘ 7 j Sauter (20%) ... % ]
:| (Armes de poing) (20%) 20.%|10| 4 j Lancer (20%) ... % ‘ Sciences (01%)

j (Fusils) (25%) ... % | Langue maternelle (EDU) j .................................................. % |
B %[ | ] ] . Anglais...... 60.%[39112] [T oo %]

Combat rapproché Langues (01%) il [ S h e G 8 % |

] (Corpsacorps) (25%)  25.% 12|5 L e — % ‘ Survie (10%)
i | T e . % T 1 [ o %[ T ] O oo A
B e e % | B e %| | "] Trouver Objet Caché (25%) 43.% 22' 9
_—_l Comptabilité (05%) .. % | ] Mécanique (10%) ... % ‘ :l ................................................. % |
j Conduite (20%) 40 o 20' 8 | [] Médecine (01%) ... % ‘ j .................................................. % |
] Conduite d'engin lourd (01%) ....... % | Mythe de Cthulhu (00%) ...... % ‘ H P e 1 % |

Crédit (00%) 40 9%(20]8 | [T] Nager (20%) 40 96120] 8| [T oo % |
j Crochetage (01%) ... % | ] Naturalisme (10%) ... % ‘ :l .................................................. % |
"1 Discrétion (20%) 60.%[30]12] [ Occultisme (05%) . AN - L %l |

.= ARMES - = ((OMBAT =
Arme Ord. Maj. Ext. Dégats Portée Cad. Cap. Panne
A mains nues 25.% 12%.. D% 1D3+Imp - l - - Hipeq
Browning Baby.25... 20% 10%. 4% .1d6.(E).. ... 5.M..... 1B, .6 98+ B 0
............................................................................................................................ Een 20 )
................................................................................................................................................ el L




= ANNEES 1920 .~ ARACTERISTIQUES~
Nom Jack Pickford ... o [25 B 39 ~Too
O B I L o e idhe s mpniirnessdionnaasnsnafosmmasnnsenses JJ 11 DEX 6J 13 POU 4J Q
OCcUDALION. BEIBHIL .......coociiiiismsinsivssivs or ) an k. Q)
Sexe I[;EISEU_UI“L ............... Age 24 ans... CON 50 12(; APP 75 f?; EDU 70 fll
Résidence .10s Angeles (39 39
Lieu de naissance Toronto. (Can.)...... TALT65 ,% Iﬁl 65 lf} MYE| @

7o POIHTS DE VIEH' Fiﬂi; [ Esiiseist. [ =t SA"TE MENTALEH" Initiale Max. 99
Inconscient ]-00 01 02 03 04 Folie 01 02 03 04 05 06 07 08 09 10 11 12 13 14 15
Mourant 05 06 07 08 1o 17 18 19 20 21 22 &3 24 25 20 27 28 29 30U 31 32 33" 34 35 36
Blessure ] 09 :0 @ 12 37 38 39 40 41 42 43 44 46 47 48 49 50 51 52 53 54 55 56 57
grave 13 14 15 16 58 59 60 61 62 63 64 65 6O 67 68 69 70 71 72 73 74 75 76 77 78
PV max. 17 18 19 20 79 80 81 82 83 84 85 86 87 88 89 90 91 92 93 94 95 96 97 98 99

.~ POINTS DE MAGIE=~- o= CHANCE=-
00 01 02 03 04 05 Pas de chance 01 02 03 04 05 06 07 08 09 10 11 12 13 14 15
06 07 08 10 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31 32 33 34 35 36
i 12 13 14 15 37 38 39 40 41 42 43 44 45 46 47 48 49 50 51 52 53 54 @ 56 57
16 17 18 19 20 58 59 60 61 62 63 64 65 66 67 68 69 /0 71 72 73 74 75 76 77 78
PM max. 21 22 23 24 25 79 80 81 82 83 84 85 86 87 88 89 90 91 92 93 94 95 9 97 98 99
.~ (COMPETENCES DE L|NVESTIGATEUR=
:I Anthropologie (01 %) ... % | :| Droit (05%) ... % ‘ :I Orientation (10%) ... % |
:I Archéologie (01%) ... % | :I Ecouter (20%) .. % ‘ j Persuasion (10%) ... % |

Arts et métiers (05%) "] Electricité (10%) .. % ‘ j Pickpocket (10%) ... % |

:I ...... comédie ... 70.% 3;’;’.'14 ] Equitation (05%) ... % ‘ Pilotage (01%)
B W et T % | ] Esquive (DEX/2) 40.%[20] 8| [0 i oo % |
e T % | ] Estimation (05%) 40 .9 20‘ 3 :| Pister (10%) . % |
] Baratin (05%) 20..% 2;’5[10 ") Grimper (20%) .. % ‘ ~] Premiers soins (30%) ... % I
—] Bibliothéque (20%) ... % | ] Histoire (05%) ... % ‘ ] Psychanalyse (01%) .. % |
~] Charme (15%) 0)..% |32 |13 ] Imposture (05%) 20.%1(25 ‘10 B Psychologie (10%) .609% 30'12

Combat a distance :l [ntimidation (15%) ... % ‘ j Sauter (20%) ... % |
:| (Armes de poing) (20%) .40.% 20' 3 :| Lancer (20%) ... % ‘ Sciences (01%)

"] (Fusils) (25%) 409 20' 8 Langue maternelle (EDU) i P U S % |
TN %| | ] ..anglais........ 70.%[35[14] [T oo v %| |

Combat rapproché Langues (01%) ] sssssomssnmassssosmunmaverssesey,  Bua % |

] (Corps a corps) (25%) Ad 9% 22' O B e % ‘ Survie (10%)
Ry S o[ T 1 [ s 73 I o %| ]
B % | [ %| | ] Trouver Objet Caché (25%) .40.% 20' 8
~] Comptabilité (05%) 40..% 20' 8| [] Mécanique (10%) .. %| | I % |
] Conduite (20%) 35.9%(17] 7| [J Médecine (01%) .. % | | T o % |
~ ] Conduite d'engin lourd (01%) ....... % | Mythe de Cthulhu (00%) ... % ‘ [V siscnrresataEs o % |

Crédit (00%) 20.% lQl 5 | [[] Nager (20%) 30.9%(15] 6 m e 124 50 |
:I Crochetage (01%) ... % | ] Naturalisme (10%) ... % ‘ :l .................................................. % |
"1 Discrétion (20%) 40.9%[20[ 8 ] [ Occultisme (05%) ... AN |, % |

= ARMES = = (OMBAT =
Arme Ord. Maj. Ext. Deégats Portée Cad. Cap. Panne
Amainsnues . e ID3+Imp l s 0
................................................................................................................................................ i 0
...................................................................................................................................... “ Esquive | 4() i()ﬂ”




- ANNEES 1920~ - ARACTERISTIOU
nom . Daoris 0. Calynwood..__. =) = )
Occopation ERCTHHIR. .. ..o.oooeveiminnrs 25 ) 30 35 )
Mationalité americaing. Age clong. CoN | 50 i APP | 60 12 Epu | 70 14
Résidence Pravidence. (Rhede-Taland) TAI Eﬂ TR INT |80 40 MVT 8 +]
Liew de nalssance . Mew-Yark (NY). 10 | 1dée 16 -1
Bl R e el s s i T FS A
Dipldmes.. Bachelor of Art..... ... "‘:T:".:-' - TTILIE 1% b e i T g
Niveas de vie HIQYBA. .......orve | e oo e e b | P i 71
-=POINTS DE VIE—~ LTH'; 0 ]Eﬁﬁﬂ O ~=SANTE MENTALE-- Initial Max,
Inconscient :I-DD 01 02 03 04 Falie 01 02 03 04 O5 06 O7 08 09 10 11 12 13 14 15
Mourant D5 06 OF 08 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31 32 33 34 35 36
Blessure M 0% ﬂ 11 12 37 38 39 40 41 42 43 44 A5 46 AT 48 49 50 51 52 53 54 55 56 57
grave 13 14 15 16 5B 59 B0 61 G2 63 64 €5 66 67 6B 69 70 71 72 73 74 75 Te 77 78
P‘i.-’m.u_ 17 18 19 20 79 B0 81 82 B3 B4 B5 86 87 88 89 90 91 92 93 94 95 96 97 98 99
- POINTS DE MAGIE—- == HANCE—
00 01 02 03 04 05 Pas de chance 01 02 03 04 05 06 O7 08 09 10 11 12 13 14 15
06 O7 08 09 10 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31 32 33 34 35 26
11 _E 13 14 15 37 38 39 40 471 42 43 44 45 46 47 48 49 50 51 52 53 54 55 56 5
16 17 18 19 20 88 59 60 61 62 62 64 65 66 67 68 €9 70 71 72 73 74 V5 Te 77 78
PM rnaJ:. 21 22 23 24 25 79 BO 81 82 B3 84 85 86 87 88 89 90 91 92 93 94 95 96 97 98 99
- COMPETENCES DE L[NVESTIGATEUR-—
[ Anthropologie (01 %)  ...%[ | | [J Droit (05%) e[| [ Orientation (10%) w1
[ Archéologle (01%) 40%[20[ B] [ Ecouter (20%) ~%[_T 1 [ Persuasion (10%) 30x([15]6
Arts et métiers (D5%) [ Electricité (10%) %[ [ | [ Pickpocket (10%) w11
(] fittérature....... 60% (] Equitation (05%) D Pilotage (01%)
I 2o et e e %[ | | 7 Esquive (DEX/2) AT E ] [J ocmsinimmomsiins sl ||
I — ] N I e[| [ Pister(10%) 00 w[ 1 ]
7] Baratin (05%) %[ [ | O Grimper (20%) %[ ] [ Premiers soins (30%) 0T
[ Bibliothéque (20%) eR.%[30[12] [ Histoire (05%) A0%25[10] [ Psychanalyse (01%) s T
[] Charme (15%) 33 ] Imposture (05%) %[ T ] O psychologie (10%) 40 [20[ 8]
Combat & distance [ Intimidation (15%) L 1] O sawterfaoy 0 L w[ | ]
[ (Armes de poing) (20%) 20%[10[4 ] [ Lancer (20%) %[ T ]  sciences(01%)
[ (Fusils) (25%) e Langue maternelle (EDU) ot . w[ [ ]
[ s st 1| -0l TRMPBEE L nmmmsunmsnnnas - su w[ T ]
Combat rapproché Langues {01%) E R et S i I:I:l
[ (Copsicorps) (25%) AA%[I2[5] O .latin...... 0wE5[04]  survie(10%)
Py Sl T T )i DRESE OO ] i 7 w[ [ ]
E e e | It %11 [ Trouver Objet Caché (25%) 49.% [22] 9 |
[ Comptabilité (05%) et 1] [ Mécanique (10%) e o TR w[ T ]
(7} Conduite (20%) 40%20[8] [ meédecine (01%) ] T i e e e w[ | |
() Conduite engin lourd (01%) ... %[_| | Mythe de Cthulhu (00%)  n®% ] 1 | [ o e wl | ]
Crédit (00%) 40%[20[81 [ Mager i20%) il L L D it mii s [ ]
[ Crochetage (01%) w1 [ maturalisme (10%) £ D T w[ [ |
) Discrétion (20%) ol T ] O occultisme (05%) ] RN wl [ |
- ARMES — == COMBAT =
Ext.  Dégits  Portée  Cad. Cap.  Panne
5 103 +Imp - | - Inpect
......... Esquive | 25 ;g“




el

- ANNEES 1920 - - ARACTERISTIQUES=-
Nom Hazel Robertson... ™
25 25 30
i TR T FOR |50 351 DEX | 50 [58+ POU | 60 133
Occupation Antiquaire . . . 20) 30) « 40)
Sexe . femme . . Age 31.ans CON 4'0 T ABE 60 ? s 80 ?
Résidence ArKham ... . . .. 25) 35) N
TAI INT = MVT —
Lieu de naissance Boston ... 50 10 Idée 70 14 8
‘ ; Foli Foli - g
-~POINTS DE V/IE=- o WL | +=GANTE MENTALE=—- Initiale i
Inconscient ]-OO 01 02 03 04 Folie 01 02 03 04 05 06 07 08 09 10 11 12 13 14 15
Mourant 05 06 07 08 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31 32 33 34 35 36
Blessure =] 10 11 12 37 38 39 40 41 42 43 44 45 46 47 48 49 50 51 52 53 54 55 56 57
grave 13 14 15 16 58 59 61 62 63 64 65 66 67 68 69 70 71 72 73 74 75 76 77 78
PV 9 | 17 18 19 20 79 80 81 82 83 84 85 86 87 88 89 90 91 92 93 94 95 96 97 98 99
-~POINTS DE MAGIE~- - CHANCE=-
00 01 02 03 04 05 Pas de chance 01 02 03 04 05 06 07 08 09 10 11 12 13 14 15
06 07 08 09 10 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31 32 33 34 35 36
1 @ 13 14 15 37 38 39 40 41 42 43 44 45 46 47 48 49 50 51 52 53 54 55 56 57
16 17 18 19 20 58 59 60 61 62 63 64 65 66 67 68 69 71 72 73 74 75 76 77 78
PM max.[12] 21 22 23 24 25 79 80 81 82 83 84 85 86 87 83 89 90 91 92 93 94 95 96 97 98 99
‘aC@MPETENCES DE L|NVESTIGATEUR=-
D Anthropologie (01 %) ... %I:D [:I Droiti(05%) %EI:I D Orientation (10%) ... %I:I:]
[:] Archéologie (01%) ... %D:I D Ecouter (20%) 409 E |:| Persuasion (10%) 40.% E
Arts et métiers (05%) [ Electricité (10%) ... %[ | ] [ Pickpocket (10%) ... % | ]
I Beaux-arts. .70.% (] Equitation (05%) ... % | ] Pilotage (01%)
IR i S Mty of %[ [ | [ Esquive (DEX/2) 25% [0 oot st % | ]
(0 st e o %[_[ ] [ Estimation (05%) 609% (7 Pister (10%) ... % | ]
(7] Baratin (05%) 35.% (] Grimper (20%) 20%[10] 4| [J Premiers soins (30%) 30%[15] 6]
D Bibliotheque (20%) 60.% D Histoire (05%) 50% m |:| Psychanalyse (01%) ... %I:l:l
[:] Charme (15%) 35% [:I Imposture (05%) ... %I:I:l [:l Psychologie (10%) ... %I:l:]
Combat a distance [] Intimidation (15%) ... %l:l:l (7] sauter (20%) 209%[10] 4 |
(] (Armes de poing) 20%) 20.%[10] 4| [7] Lancer (20%) 20%(10] 4 | Sciences (01%)
[ (Fusils) (25%) 25.% Langue maternelle (EDU) [T bbbt} Shor? % | ]
T R % [ ] 0. Anglais. .. 80%[40[16] [ s % [ ]
Combat rapproché Langues (01%) [ R 1 % I:I:I
(] (Corpsacorps) 25%) .25.% ... Danois.. 50.9%25[10 ] Survie (10%)
I %[ T ] [ e o Y I L %[ 1 |
| — A I I T %[ | ] [ Trouver Objet Caché (25%) .50.% [25[10]
(] Comptabilité (05%) 40%|20] 8] [] Mécanique (10%) ... A I I R % | ]
] Conduite (20%) 209%[10[ 4| [J Médecine (01%) ... %EI:I [ %I:I:I
[J Conduitedenginlourd (01%) .....%[ | | Mythe de Cthulhu (00%) ..... A I I R % | ]
Crédit (00%) 409%[20] 8 [T Nager (20%) 20%10] 4] [T o o | ]
(] Crochetage (01%) ... %[:]:] (] Naturalisme (10%) ... %I:D T smeoscantul il btocrs’ » imas %‘:I:]
[ Discreétion (20%) 20%[10[ 4] [ occultisme 05%)  .25%[12[ 5] [ oo o % [ ]
- ARMES - - (OMBAT
Arme Ord. Maj. Ext. Dégats Portée Cad. Cap. Panne
A mains nues 25% 2%  .5% 1D3+Imp - 1 - - fmpact IZI
Browning. Baby... 25%  12% 5% ID6.(E) .10.m.. X3). 6. 98+ El
Carrure
............................................................................................................................................... Esquive | p5 152




PINCFINCEINCEINCLINCLINCFINCEINCLONCLINCHIONCEINCLINCLINOHON

§} fANN]?:ES 19201 i %
é} Nom_JLlona Kovacs  1Lieude naissance_B_LLdﬂFLESt Pronom _2lle__ {%
% Occupation actrice Résidence Vienne Age 22 ans : %
Base Demi Cing. Base Demi Cing. Maximum Actuels r
= ") § A < . £ . B
% 2 FOR(50] 25]10) 1A (40[ 20] 8 ) Pointsdevie (10 )
— Base Demi Cing. Base Demi Cing. Maximum Actuels
e i ) 3 3 ; - ~
% 2 CON|[ 60| 30| 12 |POU| 50| 25 | 10 | Points de magie GO )
o .r Base Demi Cing. 2 = Base Demi Cing. ] Initiale Actuelle Xy [[5,5} @l I ﬁ]@
5 DEX APP Chance (8 |
< £ oex(go] 40] 16) PP (70| 35[ 14 2L CHIBLAL
& |3 INT(50] 25] 10 ) EDU( 60| 30] 12 ) Santé Mentale( 50 J
% x,_L IDEE CONN.
§ SAN max. Folie temp. Folie persist. Blessure grave Inconscience Mort
_ Base  Demi Cing. 2 3 3 Base  Demi Cing. : Base  Demi Cing. y
% ' ]Anthropologie (01%) | Ecouter (20%) 40120 |8 )L 1Occultisme (05%) [25 12N
% E Archéologie (01%) | | Electricité (10%) Orientation (10%) [
% IE %%LE_(OS%) 70| 35| 14 ) OEquitation (05%) (40120 |8 Persuasion (10%) [ 50(25|10
% %.. : I Esquive (DEX/2) :40 20 |8 : Pickpocket (10%) [ :
% S [lBaratin (05%) ' Estimation (05%) | b (01%) ( )
é Bibliotheque (20%) | ) LIGrimper (20%) Pister (10%) [ 1
[@ Charme (15%) 50| 25| 10 ) OHistoire (05%) | ) OPremiers soins (30%) [ )
é E&?EE?E? Sé?ﬁgj‘ffnuxu{ : Imposture (05%) réO 30112 ﬁ Psychanalyse (01%) [ :
% E:P‘{:lrgi?;t(%gagt)anﬂe ] Ontimidation (15%) [ ) OPsychologie (10%) ( 60(30 |12 )
% Combat a distance :l Lancer (ZUD’;&) \ J Sauter (20%) [ :
% Corpas compes (5506 ) OHongrois _ &pv)(60[30112 )0 01%) :
% Combat rapproché 4 Langues (Dl D;’b) ‘“50 25 IO - [ 2
£ ) OAnglais 20]1014 _ [ I
% Comptabilité (05%) | j ' ] e (10%) )
é Conduite (20%) 40|/ 20| 8 ) OMécanique (01%) }E%%}Sr iR o]
% Crédit (00%) 40] 208 ) OMédecine (01%) : [ ]
% Crochetage (01%) ] Mythe de Cthulhu (00%) [ J
> Discrétion (20%) Nager 20%  (40[2018 [ :
| 5 : < X
é | CIDroit (05%) Naturalisme (10%) ( |
% /: Arme Comp. 1, Dégits Cadence  Portée Capacité Panne MVT ! 9
| 3 ¥ r 1
% % A mains nues %25 12 |5 J: 1D3 + Imp | Cantare [P m |
= ‘ ase mi ing.
% o ( Esquive (40/20| 8 )
% | [ [mpact (aucun )

N

PONCLINCHINCLINCLIONOLINCFON

N

NOFZON

NOZZUN

NGZZON

A

LONOY

N

NGZONCLON

NOFZON

A CHLIONCHLINGLON

L UNCLINOFLINCEINCLINCIINCLUN L ONCLINCEONCLIN LN LN LN O %



4

- ANNEES 1920~ - ARACTERISTIQUES—
Nom ..JJames. Rellingten................ ~ ~
TR s Sessssessasvsrssvasisnsivesssosmssssssaasnons FOR |40 389— DEX | 50 fg POU (60 %g-
Occupation .Antiguaire. ... 3 N
Sexe _,p_,h.o.mme ................ Age 40.. CON | 60 % APP |50 fg EDU | 70 %
Résidence ...BOStON ..o 25) 20 )
Lieu de naissance .Londres. .. e 10 ntiz 80 ﬁMVT 8 1]
~~POINTS DE VIE— oo L1 e D) = SANTE MENTALE— Initial Max.
Inconscient ]-00 01 02 03 04 Folie 01 02 03 04 05 06 07 08 09 10 11 12 13 14 15
Mourant 05 06 07 08 160 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31 32 33 34 35 36
Blessure = 09 10 11 12 37 38 39 40 41 42 43 44 45 46 47 48 49 50 51 52 53 54 55 56 57
grave 13 14 15 16 58 59 60 61 62 63 64 65 66 67 68 69 70 71 72 73 74 75 76 77 78
PV max. [11] 17 18 19 20 79 80 81 82 83 84 85 86 87 88 89 90 91 92 93 94 95 96 97 98 99
~=PQINTS DE MAGIE~ = CHANCE~-
00 01 02 03 04 05 Pas de chance 01 02 03 04 05 06 07 08 09 10 11 12 13 14 15
06 07 08 09 10 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 3] 32 33 34 35 36
11 12 13 14 15 37 38 39 40 41 42 43 44 45 46 47 48 49 50 51 52 53 54 55 56 57
16 17 18 19 20 58 59 60 61 62 63 64 65 66 67 68 69 70 71 72 73 74 75 76 77 78
PM max. 21 22 23 24 25 79 80 81 82 83 84 85 86 87 88 89 90 91 92 93 94 95 96 97 98 99
-=(OMPETENCES DE L|NVESTICGATEUR=—-
[J Anthropologie (01 %) ... %[ ] ] O broites%) ... %[ [ ] [ Orientation (10%) ... % | ]
[ Archéologie (01%) 40 % D Ecouter (20%) 20% D Persuasion (10%) 40 %
Arts et métiers (05%) D Electricité (10%) .. %‘:D [j Pickpocket (10%) i %EE’
0 ...[Peinture ... 20%[25[10] O Equitation (05%) .. w1 ] Pilotage (01%)
| . %l:l:l [ Esquive (DEX/2) 2h% W el AT %l:l:l
[ R PEY B %[ ] [ Estimation (05%) 70%[35]14] [ Pister (10%) %]
(3 Baratin (05%) % 1] O Grimper@20%) .. %[ ] [ premiers soins (30%) 30%[15] 6 |
[ Bibliothéque (20%) 60% [ Histoire (05%) .6.0,% [ psychanalyse (01%) ... %E]:l
D Charme (15%) ... %l:l:l D Imposture (05%) ... %l:l:‘ D Psychologie (10%) ... %':D
Combat a distance [ Intimidation (15%) ... %I:I:I [J sauter (20%) ,%ED
[ (Armes de poing) (20%) ZO% [ Lancer(20%) . %l:l:] Sciences (01%)
D (Fusils) (25%) ..2.5.% Langue maternelle (EDU) D ,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, %DZI
Y s ] | [ oGRS ... 7Q0% W % [ ]
Combat rapproché Langues (01%) | PR wl [ ]
[ (Corpsacorps) (25%) .25% W Francais.. ... 20% Survie (10%)
0. "3 [ I [ o %[ T ] CJ e oo w1 ]
W s i %l:l:] | Vicamommmmmns " s % ED [J Trouver Objet Caché (25%) ..50%
(J Comptabilité (05%) 25%[12] 5] [J Mécanique (10%) T 1 i O usn w ]
[ Conduite (20%) 40%[20[8] [ Médecine (01%) ... R | ) i w1 ]
[ Conduite enginlourd (01%) ... %[ | |  Mythede Cthulhu (00%) ....%[ | | [T oo o w | ]
Crédit (00%) 40%[20[8 ] [J Nager2o%) .. 8 | Y e e T w1 ]
O Crochetage (01%) ... %I:]:] [J Naturalisme (10%) ... % EI:I 0 e e S %D:l
[T

O Dpiscrétion (20%)

D Occultisme (05%)

Arme Ord. Maj.
A mains nues 28% 127%

~= ARMES =
Ext. Dégits Portée
9%  1D3+Imp

Panne

Impact
Carrure

Esquive




Lo

- ANNEES 1920 =
Nom .Joseph SADI-LECOINTE

=\ ) a
JORIBUIE ...k ecvreevesressvesorssossassossssssorssonsserssossass FOR | 70 % DEX |80 ?(6) POU (60 %’ rt, el -
Occupation pilote/pilote auto. \ Y : ¢ el
Sexe .masculin....... Age 29 ans. CON |20 % APP |40 280 EDU | 50 % ;“‘; ;
Résidence Paris. ... TAI |60 @ INT | BO 25 MVT | 8 ._“
Lieu de naissance Saint-Germain-sur-Bresle 12 [dea 10
-~ POINTS DE VIE~ ) 2 ] +=SANTE MENTALE-- Initial Max. [99
Inconscient ]-00 01 02 03 04 Folie 01 02 03 04 05 06 O/ 08 09 10 11 12 13 14 15
Mourant 05 06 07 08 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 206 27 28 29 30 31 32 33 34 35 36
Blessure ] 09 10 11 12 37 38 39 40 41 42 43 44 45 46 47 48 49 50 51 52 53 54 55 56 57
grave 13 14 15 16 58 59 60 61 62 63 64 65 66 67 68 69 /0 /1 72 /3 74 75 /6 /77 /8
PV max. |11 17 18 19 20 719 80 81 82 83 84 85 86 8/ 88 89 90 91 92 93 94 95 96 97 98 99
~~POINTS DE MAGIE— - CHANCE
00 01 02 03 04 05 Pas de chance 01 02 03 04 05 06 O7 08 09 10 11 12 13 14 15
06 07 08 09 10 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31 32 33 34 35 36
11 12 13 14 15 37 38 39 40 41 42 43 44 45 406 47 48 49 50 51 52 53 54 55 56 57/
16 17 18 19 20 58 59 60 61 62 63 64 65 66 67 68 69 /0 71 72 73 74 75 76 77 78
PM max.[121 21 22 23 24 25 79 80 81 82 83 84 85 86 87 88 89 90 91 92 93 94 95 9% 97 98 99
-—(OMPETENCES DE L[NVESTIGATEUR=-

] Anthropologie (01 %) ... % I j Droit (05%) = ... % | ‘ |:| Orientation (10%) 60.% 30'12
] Archéologie (01%) ... % I j Ecouter (20%) asaxs IO j:l [j Persuasion (10%) 40 9% 8
Arts et métiers (05%) ] Electricité (10%) 50.%[25[10] [] Pickpocket (10%) .. %l I

L I e B % I :' Equitation (05%) i j:l Pilotage (01%)
® e %[ ] ] Esquive (DEX/2) 40.%[20]8 | AVION (biplan & monoplan)  70.%[ 35] 14
B o w— %[ ] ] Estimation (05%) %) T ] O pister10%) 0 L %[ ]
~) Baratin (05%) = .. % ] ] Grimper (20%) = .. %[ | | [ Premierssoins (30%) ... %[ ]
1) Bibliotheque (20%) ..%l I :I Histoire (05%) % I ‘ I:I Psychanalyse (01%) ... %I I
~] Charme (15%) ... % I — ] Imposture (05%) ... % :I:I ["] Psychologie (10%) ... %EI:
Combat a distance ] Intimidation (15%) . % | | [] Sauter (20%) ... % | I
"] (Armesde poing) (20%) 40..%|20 | 8 j Lancer (20%) ... % :I:I Sciences (01%)
~J  (Fusils) (25%) .. A Langue maternelle (EDU) ] .astronomie. ... 50%|25]10
W o w[ | | (] frangais. ... . ] | [N T ———— w[ 1 ]
Combat rapproche Langues (01%) [Pl . %I I
] (Corpsacorps) (25%)  45.% I - T L AR S e % :I:I Survie (10%)
1 e R A 121 e — I T T I % ]
W %El: O T TR, % j:l ["] Trouver Objet Caché (25%) .40.%
i Comptabilité (05%) 29.% 12| 4| [] Mécanique (10%) .. % | ‘ |:| .................................................. %' I
j Conduite (20%) 50.% W j Médecine (01%) 60 % 30|12\ D TR AR R e %l |
] Conduite engin lourd (01%) 20 %llﬂ I 4 Mythe de Cthulhu (00%) ....... % | ‘ D .................................................. %I I
Crédit (00%) 40 %[20]8] [ Nager(2o%) .. ‘am's ol |
] Crochetage (01%) ... %‘ I j Naturalisme (10%) % | ‘ D .................................................. %l I
"1 Discrétion CIORsY 0000 e %‘ I "1 Occultisme (05%) .. % | \ [ e N T SR %l I
= ARMES =~ -~ (OMBAT
Arme Ord. Maj. Ext. Dégats Portée Cad. Cap. Panne
A mains nues 45, .. 9. 1D3+Imp : 1 - - e w
Revolver Lebel M1892 . .. 40. (713 8. ID8(E).. ..15m__  1(2) il 100 L IT
................................................................................................................................................ tsquive | 40 22)

= ARACTERISTIQUES ~-

2

"F
‘ :.




-~ ANNEES 1920 ~-
Nom .Lili.Ilse Elvenes.

= ( ARACTERISTIQUES ~-

FOR | 50122 DEX 39) pov | 70[32
TDUBEE  Remtsstorsvosvoresisimsisivmmssmsimnss </ O 10 7@ 14 14
Occupation - 25) 5130) « _, ~130)
Genre £EM coN|50/75] 4PP |60[57] EDU | 60|75
Résidence ..Pa \[20) , ~130) . ]
e | 1AL (401 INT |¢ MVT| 9
Lieu de naissance %ZJA!@’..Q Danemark) > 8 Idea @O 12 -
~—POINTS DE VIE— tomp. 3 perws. 0 ~=SANTE MENTALE~-
Inconscient ]-00 01 02 03 04 Folie 01 02 03 04 05 06 07 08
Mourant 05 06 07 08 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29
Blessure 0 09 10 11 12 37 38 39 40 41 42 43 44 45 46 47 48 49 50
grave 13 14 15 16 58 59 60 61 62 63 64 65 66 67 68 69 70 71
PVlnax.[::] 1.2 18 19 20 79 80 81 82 83 84 85 86 87 88 89 90 91 92
-=POINTS DE MAGIE— = CHANCE=
00 01 02 03 04 05 Pas de chance 01 02 03 04 05 06 07 08
06 07 08 09 10 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29
11 12 13 14 15 37 38 39 40 41 42 43 44 45 46 47 48 49 50
16 17 18 19 20 58 59 60 61 62 63 64 65 66 67 68 69 70 71
PM max. 21 22 23 24 25 79 80 81 82 83 84 85 86 87 83 89 90 91 92

09
30
51
12
93

09
30
51
7z
93

Initial Max.

10
31
52
13
94

10
31
52
73
94

11 12 13 14 15
32 33 34 35 36
53 54 55 56 57
74 75 76 77 78
95 96 97 98 99

11 12 13 14 15
32 33 34 35 36
53 54 55 56 57
74 75 76 77 78
95 96 97 98 99

[ Anthropologie (01 %) ... % I:I:l

[ Archéologie (01%) ... % I:I:l
Arts et métiers (05%)
O .peinture............ 70.%
O .architecture....... 20.%
R —— W[ ]
D Baratin (05%) ... % |:I:|
[ Bibliotheque (20%) 40.%
[:I Charme (15%) 40 %

Combat a distance

Combat rapproché

D (Corps a corps) (25%) 45.%

I %[ T |
[ wl ] ]
[ Comptabilité (05%) ... w1 1]
D Conduite (20%) ... % I:I:l
[ Conduite engin lourd (01%) ... % I:I:l

Crédit (00%) 6Q%
D Crochetage (01%) ... % I:I:l

O Discrétion (20%) 40.%

- (OMPETENCES DE L[NVESTIGATEUR=-

7 Droit (05%)

D Ecouter (20%)
1 Electricité (10%)
[ Equitation (05%)
1 Esquive (DEX/2)
] Estimation (05%)
D Grimper (20%)
] Histoire (05%)
] Imposture (05%)
[ Intimidation (15%)
D Lancer (20%)

Langue maternelle (EDU)

] .danais.....

Langues (01%)

Sfrancais! "= o
(] .anglais.....

) allemand

D Mécanique (10%)
D Meédecine (01%)

Mythe de Cthulhu (00%)

D Nager (20%)

32.

60% [3[2]

60 5ol 2]
55 % 27]1]

I:I Orientation (10%) ... % |:I:|

|:I Persuasion (10%) ... %l:l:l
Pickpocket (10%) .. %

[ pickp [T ]
Pilotage (01%)

WL« AW W[ T ]
O pister 10%) ... w T ]
Premiers soins (30%) a22.%|22
0 48

Psychanalyse (01%) ... %
O
[ Psychologie (10%) 90%

D Sauter 20%) ... % |:I:|
Sciences (01%)
[ w[ 1 ]
[ 1 neer w [ ]
o [ w [ ]
Survie (10%)
[ w[ 1 ]
|:I Trouver Objet Caché (25%) 45y
[V oo s w[ T ]
| el w [ 1
e wl | ]
T - ) N . ~ wl [ |
[ w | ]

Arme Ord. Maj.
A mains nues 45... 22.
petitcouteau.. . 45. . 8
Browning. Baby...... 40 20.

D Naturalisme (10%)

D Occultisme (05%)
= ARMES —

Ext. Dégats Portée
s 1D3+Imp

2. 1D4+imp ... .
B 6. ..10m.. .

Panne

= (OMBAT =

Impact IZI
Carrure IZI

17
7

Esquive | 35

[&




— ANNEES 1920~ -~ ARACTERISTIQUES—
Nom Phryne Fisher .. . . ... = 5 a0
Oocupation i.ﬂd}:'.ﬁttﬂcﬂh‘ﬂ 30 F o) : 3z
Nationalité Australienne Age .29 ans. CoN |60 3 el 80 15 EDU 6 13 |
Résidence Melbourne. ... ... ... 25 iq +1
TAI INT MVT
Lieu de naissance Collingwoad........... 20 10| idee 73 15 7 -1
Ecoles, fNewnham College, Combridge R T oo oy S O iR
Diplomes. . brevet depitate . T A T TR TS LA
Nivesn de vie ASE...........c cocormrmsenenes SRR — h'_"‘? "-::—:_

-=POINTS DE VIE— ce ) a0 = GANTE MENTALE~ Initial Max.
Inconscient ]-UU 01 02 03 04 Folie 01 02 03 04 05 06 OF 08 09 10 11 12 13 14 15
Mourant 05 06 OF 08 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31 32 33 34 35 36
Blessure =) 09 10 11 12 37 38 39 40 41 42 43 44 45 46 47 48 49 50 51 52 53 54 55 56 57
preve 13 14 15 16 58 59 60 61 62 63 64 65 66 67 68 69 7O 71 72 73 V4 V5 V6 TV VB
P"r’ma.l:.@ 17 18 19 20 79 80 81 82 B3 84 85 B6 87 88 89 90 91 92 93 94 95 _951?? 98 99

-st DE Hmh‘- '-CHA.“"'—:':::": I:.r: .:;.-JI-L:J-J :-'I:-ﬂaj.-':ﬂh ve of e it Adacmen

j'.i- 00 01 02 03 04 05 Pas de chance 01 02 03 04 05 06 OF OB 09 10 11 12 13 14 15
06 OF 08 09 10 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31 32 33 34 35 3b

11 12 13 14 15 37 38 39 40 41 42 43 44 45 46 47 48 49 50 51 52 53 54 55 56 57

16 17 18 15 20 58 59 60 61 62 63 64 65 66 67 68 69 70 71 72 73 74 75 V6 V7 VB

PM ma.::_ 21 22 23 24 25 79 B0 B1 B2 83 84 85 B6 87 88 B9 90 91 92 93 94 95 96 97 98 99

~(OMPETENCES DE LINVESTIGATEUR~-

[J Anthropologie (01%)  ...%[ | | [ Droit (05%) v ] ] [ Orientation (10%) i ]
[] Archéalogie (01%) %1 | [ Bcouter (20%) 55%[27[1] [ Persuasion (10%) 35%

Arts et métiers (05%) [ Electricité (10%) [T ] [ Pickpocket (10%) 25w 125 |
] Danze....... 85%[27]11] [ Equitation (05%) 25%[2[5] Pilotage (01%)

[ Chant........v. $0w[20]8 ] [ Esquive (DEX/2) 0%[2[8] [ aviens............. A0%[20[5 |
() i e[| ) Estimation (05%) 30.%[5]e | [T Pister (10%) oM ]
[ Baratin (05%) 35.% [ Grimper (20%) 2% [27[11] [ Premiers soins (30%) 22%
[ Bibliothéque (20%) 50 %[25]16] [ Histoire (05%) w8 ] | O Psychanalyse (01%) R
[J Charme (15%) 60.%[30]12] [[J imposture (05%) 8% [ 7] 7] [ Psychologie (10%) 25%[12]5 ]

Combat & distance (7 Intimidation (15%) [T ] [ Sauter (20%) 35%[17]7 ]
] (Armes de poing) (20%) 65%[32[15] [ Lancer (20%) 30%[15] 6]  Sciences (01%)

[ (Fusils) (25%) A5w[17]7 ] Langue maternelle (EDU) O % ]
B ey o SRR e | A (g B T eaw[3]6] O .. %]

Combat rapproché Langues (01%) [ [ ..‘hD:I,

(] (Corpsicorps)25%) JS0w[e[0] ] . Russe. ... 4A0%[3[F]  Survie(10%)
o AR R T N e . (L5 B m e e | | [N
i SR w[ | | (] Frangais.......... 42%[3] 8] [ Trouver Objet Caché (25%) .60% [30 12 ]
(] Comptabiliié (05%) %[ [ ] ) Mécanique (10%) 20%[®]4] [ Lengues(Italien).. .3F%[17]7]
[ Conduite (20%) 60%[30]12] [ Meédecine (01%) %[ ] [J Lengues (Palanais).. 35%[17]7 |
[J Conduite engin lourd (01%) ... %[_1_] Mythe de Crhuthu (00%)  —.% | | [J oo I

Crédit (00%) 65%[2 J13] [ Wager (20%) 35 [ Ve el 1]
[J Crochetage (01%) 45%[22[9 ] [ Naturalisme (10%) L0119 s 1]
O Discrétion (20%) 50.%[25]12] O occultisme (05%) s 11 0. el 1T 1]

= ARMES — - COMBAT—
Arme Ord. Maj Ext. Dégiits Portée Cad. Cap. Panne 3
A mains nues mx 29% Iﬂﬁ D3+ Imp . 1 - - B
revolvercal38.. ... 69% 32% 13% 1p10... .10m.. .1(2) .5 00
Carrure 0
Esquive 40 ,%E.




- ANNEES 1920 .~ ARACTERISTIQUES
Nom .Myrna.Darby..... \ \
TR I For (4024 pEX |60EZ] PoU (6029

on .artiste scénique. 3 N N
e fomme 320 ans| CON HOPS) ave [407£5 tou (022
Résidence NewW -=York ... &) 5 ‘
Lieu de naissance .Connellsville L 50_10 Hljl 70 14 el L ‘

-=POINTS DE VIE~ Lol mL e m ~CANTE MENTALE=  puitiale [6O] Max [99
Inconscient ]-00 01 02 03 04 Folie 01 02 03 04 05 06 07 08 09 10 11 12 13 14 15
Mourant 05 06 07 08 16 10 18 19 ) 21 22 23 24 25 20 27 28 29 30 31 32 33 34 35 36
Blessure M) 10 3 12 37 38 39 40 41 42 43 44 45 46 47 48 49 50 51 52 53 54 55 56 57
grave 13 14 15 16 58 59<60) 61 62 63 64 65 66 67 68 69 70 71 72 73 74 75 76 77 78
PV max. |9 17 18 19 20 79 80 81 82 83 84 85 86 87 88 89 90 91 92 93 94 95 96 97 98 99

.~ POINTS DE MAGIE~ -~ CHANCE =
00 01 02 03 04 05 Pas de chance 01 02 03 04 05 06 07 08 09 10 11 12 13 14 15
06 07 08 09 10 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26, 27 28 29 30 31 32 33 34 35 36
11 @ 13 14 15 37 38 39 40 41 42 43 44 45 46 47 48 49 50 51 52 53 54 55 56 57
6 17 18 19 20 58 59 60 61 62 63 64 65 66 67 68 69 @ 1 72 73 74 75 76 77 78
PM max.[FZ| 21 22 23 24 25 79 80 81 82 83 84 85 86 87 88 89 90 91 92 93 94 95 9% 97 98 99
-~ (OMPETENCES DE L|NVESTIGATEUR=
:I Anthropologie (01 %) ... % :l Droit (05%) 20.% 15‘ & :I Orientation (10%) ... % |
~] Archéologie (01%) ... % | ] Ecouter (20%) 40 % 20| 8 | [] Persuasion (10%) .. % |

Arts et métiers (05%) "] Electricité (10%) .. % ‘ :l Pickpocket (10%) ... % |
j danse.. ... 80 % 40|:Lé- :l Equitation (05%) ... % ‘ Pilotage (01%)
=] ...chant . . . 50.%[25[20] [ Esquive (DEX/2) B30%[15]6 | [J oo A
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