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Portée 

(m) 
Chargeur 

Tir/

Rd 

Tps de 

Recharge 

Poids 

(kg) 

Taille 

(cm) 

Auto 9 (coup par coup) 2  4  8 S 12 H S 16 H S 

50 50  
2  

2* 
1 rd 2 29 

Auto 9 (rafale de 3 coups) 3*  5*  10* S 15* H S 20* H S 

(*) rafale de 3 balles dont 2 au moins peuvent toucher  

 

Désignation  
Dégâts 

(d6)  

Malus distances %  
Malus suppl. 

% par 

tranche de 

100 m au-

delà de 100 

m  

Portée 

(M)  

Nbre unités 

par chargeur  

Nbre balles 

par rafale  

Malus 

rafale %  

Poids 

(kg)  

Taille 

(M)  
10 à 25 m 26 à 50 m 51 à 100 m 

R
A

F
A

L
E

 Auto 9* 4 10 30 50 20 200 50 3 20 2 0,29 

Légende : B = Bande ; A = Appui (crosse, bipied, tripode) ; S  = Silence ; V = Viseur (lunette, laser) ; * = coup par coup possible 

L'Auto 9 est un pistolet mitrailleur à tir sélectif avec un 

chargeur de 50 cartouches. Il est rangé dans une alcôve 

dissimulée dans la cuisse de RoboCop, avec au moins un 

chargeur de recharge. Le réglage de tir le plus couramment 

utilisé est en mode rafale à trois coups ; cependant, 

RoboCop a été vu en train de tirer un seul coup à plusieurs 

reprises. L'arme est également capable d'utiliser des 

munitions spéciales, qui peuvent être sélectionnées par 

RoboCop via son interface de ciblage. 

 

Munitions disponibles : 

 Perforante 

• Une balle perforante avancée capable de 

pénétrer les gilets en kevlar ainsi que les 

armures en titane 

 Fléchette 

 Hautement explosive 

 Non-létale 

• Une cartouche conçue pour neutraliser une 

cible plutôt que de la tuer. 

 traceur 

 Munition Standard 

Auto 9 


