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Nom bu PERSONNAGE : Apthur Shelby Jr.
ProfiL: Membre d'un gang

Description

Sexe : MasculinAge : 32 ans
Taille : 1,77m Poids : 75kg
Langues parlées : Anglais, gypsy

Bien qu'étant |'ainé des Shelby, Arthur n'est pas
le leader des Peaky Blinders, mais le bras droit de
Thomas.

I/ a combattu pendant la Premiére Guerre Mondiale
avec ce dernier. Il souffre de nombreux
traumatismes liés aux obus et

de stress post-traumatique liés a son

expérience de la guerre. Il est sujet d de

violents accés de colére et de sautes d'humeur qui
s'expriment parfois par des tentatives de suicide.
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du danger

\1TY des armes a feu des corporations

[] Méme pas peur
+1 par rang aux tests

de Carac. si danger mortel
et tests de choc.

[_] Acrobate

+5 aux tests de DEX pour
grimper, sauter., etc.

DM des chutes - rang..

[Ignorer la douleur
1 fois / combat, ignore les

DM dune att.
PV perdus fin du combat.

[l Seul contre tous
+2 en attaque et en DEF
si plusieurs adversaires
I'attaquent.

[[] Au pied du mur
ignore blessure grave en att
et FOR. A O PV, action
avant KO.

_] Ajuster
+2 en attaque avec les
armes & feu jusqua la
portée de base de I'arme.

_] Joli coup |

pas de malus si cible &
couvert ou engagée au
corps a corps.

_ITir de précision
si Tir visé avec une arme

4 feu & deux mains,
dés de DM x 2.

_] Tir rapide (L)

2 attaques ? avec arme &
feu, d12 au lieu du d20
pour la seconde.

_] Tireur d'élite

d12 en attaque & distance,
+2d6 aux DM.

] Corporatisme

+5 & tous les tests de
connaissances et +1/ rang
tests de CHA (crime organisé

L] Appel & un ami
1/ jour, info, aide, etc.
Test de CHA 10 a 20
(décision du MJ).

] 50/50

colit et temps pour
matériel /2, obtenir
matériel rare ou illégal.

[] Joker

1/ aventure, intervention
inattendue. Inventer une
histoire.

[_] Mandarin

+2 valeur de CHA et d'INT.

EQUIPEMENT

tenues de citadin
revolver Webley RIC cal 422
fusil enfield

Argent: 200 £
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NOM DU PERSONNAGE :Emily Paddingfon
ProriL: Medecin

Description

Sexe : feminin Age : 35 ans
Taille : 1,67m Poids : 57 kg
Langues parlées : anglais, frangais,

Infirmiére volontaire durant la premiére
Guerre Mondiale, Emily a poursuivi des
études de medecine a Boston.

Se portant volontaire dés qu'il s'agit

de découvrir de nouvelles méthodes de
soin, Emily est toujours trés curieuse.
Emily est une femme élégante qui est
passionnée par son métier mais sait
également laisser de coté son stétoscope
pour se meler d la bonne société de Boston
pour y reccueillir de soutiens pour les
bonnes oeuvres dont elle s"occupe.
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des corpos (medecine

\Z11¥ de la medecine A\ de la psychologie

_] Corporatisme
+5 & tous les tests de
connaissances et
+1 / rang tests
de CHA (medecins).

_] Appel & un ami

1/ jour, info, aide, etc.
Test de CHA 10 a 20
(décision du MJ).

_150/50

colit et temps pour
matériel /2, obtenir
matériel rare ou illégal.

_] Joker

1/ aventure, intervention
inattendue. Inventer une
histoire.

_] Mandarin
+2 valeur de CHA et d'INT.

'] A I'écoute

+2 / rang pour analyser
émotions et tests CHA pour
obtenir un aveu.

[[] Secouriste

+1d4 PVaunPJ a 0PV

en 5 mn. +5 tests de CON
du patient.

] Médecin “ [_JAnalyse personnelle

+2 / rang médecine, biologie, | ,5 rgsister aux crises
anatomie. Aprés repos, de folie. - 1 point de folie.
Dé de vie du patient x 2. -1aurang 4.

L] Chirurgien ‘
test de DEX 15 (1h), annule
effets une seule
blessure grave.

] Aide psychologique

soigner folie passagére,
| CHA (10+PF).

1 Aider un allié.

' _JExamen psychologique
deviner les émotions

(1d6 mn),

test opp de PER contre CHA.

L] Frappe chirurgicale
critique en att ou sur
18420
et +1d6 DM des crit.

] Expert ‘ [] Intuition héroique

+5 précision manuelle. +2 valeur de CHA. 2d20 test
+2 valeur d'INT. 2d20 tests | 4, pER.

médecine, chirurgie. ‘

EQUIPEMENT

tenue de medecin

trousse de secours

automobile

tenue de citadine

Argent: 200 $







