ThaumA

JOUEUR :
DATE DE CREATION :

NOM :

DATE DE NAISSANCE :

PROFESSION :

Y Ay A—

NATIONALITE :

RESIDENCE :

FORCE (FOR) :
DEXTERITE (DEX) :

CHARISME (CHA) :

VOLONTE (VOL) :

EDUCATION (EDU) :

CHANCE (CHC) :

AGILITE (AGI) : EQUILIBRE MENTAL (EQM) : ODORAT (ODO) :

CONSTITUTION (CON) : INTELLIGENCE (INT) : VUE (VUE) :

MASSE (MAS) : INTUITION (ION) : OUiE (OUI) :

POINTS DE VIE (CON +/, MAS) MAXIMUM :

SEUIL-2: SEUIL-4 : Actuels -10 | -9 -8 -7 -6
-7 |-8 -9 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11
12 13 | 14 | 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26
DEGATS TEMPORAIRES | 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

VETEMENTS / PROTECTIONS :

LOCALISATION DES BLESSURES :

TENDANCE PSyY :

POINTS DE VOLONTE (VOL-7) MAX
ACTUELS 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 | 11
% REUSSITE 0 20 | 29 37 45 | 53 60 67 (73| 78 | 82 | 85
COMBAT A ARMES A FEU MD MECA. CAL RAP. TIR CAPA. RECHARG Mun.
DISTANCE
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TECHNIQUES DE CORPS A CORPS F:IR[::E Niv. m‘? EXP lt.:\::‘PESSADEORPS MD

COMBAT DE RUE ((FORX2)+AGI)/5
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DESCRIPTION/PORTRAIT
- J
COMPETENCES Niv |Exp COMPETENCES Niv |Exp
Anthropologie Navigation

EQUIPEMENTS - POSSESSIONS - NOTES :

EXPERIENCE

Botanique Parachutisme
Courir fond Photographie
Courir sprint Pickpocket
Chercher Piloter Avion
Droit rF;i]loottéaLll’rbateau a
T
Esquiver Piloter hélicoptere
Géographie mg?ignéee sous-
Grimper Ski alpin

Histoire Ski nordique
Lancer Systéme D
Langue natale Archéologie
Littérature Chimie

Musique Codage/décodage
Orientation Comptabilité
Zgzziﬂaﬁ: Contrefagon
Pister ggnqg?ssance des
Politique Dessin
Psychologie Dessin industriel
Remarquer Electricité
Sauter Electronique

Se cacher Informatique
gi?em:c)euvow en Langue
Séduction Langue

Survie Langue

Tomber Langue
Heripuieor
Commerce Mathématiques
Conduire Auto Mécanique
Conduire Moto Médecine
Conduire PL Morse
ger?;:uhreetage Occultisme
Equitation Ouvrir coffre-fort
Jeu Pharmacie

Jouer la comédie

Physique Nucléaire

Interrogatoire Radio
Maquillage/ :
déguis. Secourisme

Manceuvrer voilier

Systémes d’alarme

Nager

Tricher




