
Etats - Réserve d’Energie 

Equipements / Ressources 

Fiche de Personnage Simulacres - Base 

NOM  

(1) Composantes 

 a  CORPS 
 

 e  CŒUR 
 

 r  ESPRIT 
 

 (3 à 6) - Total 13 

(2) Moyens 

q  PERCEPTION 
 

s  ACTION 
 

f  RESISTANCE 
 

 (1 à 4) - Total 8 

Histoire / Description 

(3) Talents  

Métier (+1)  

Talent (+1)  

Talent (+1)  

Aptitude  

Aptitude  

PV  

PS 

EP 

  

  

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

(4) Cibles 

 x NATURE  

 v HUMAIN  

 b ARTIFICIEL  

 $ SURNATUREL  

(-1 à 1) total 0 

(5) Energies 

 t PUISSANCE *  

 u PRECISION *  

 y RAPIDITE *  

 g HEROISME **  

 +           **  

 (0 à 2) - total 4 

Possibilités du métier Autres PA 
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