
a l'ombre des Totems

je vous trouverai

De pr f rence dans les ann es 20 pour l ambiance, ce jeu de r les m leé é é ' ô ê

enqu tes  et  frisson.  ê Les  PJ incarnent  des  d tectives  assez inhabituels.  é Leur
agence a pour particularit  de r soudre les enqu tes  l aide de leurs animauxé é ê à '

totems. En effet, chaque enqu teur peut aller et venir entre sa forme humaineê

et  la  forme de l animal  totem qui  lui  correspond une fois  par jour.  ' Pour

d cider de son animal totem, libre au é MJ de tirer au sort ou de laisser choisir

le PJ tout en tant malin.é

Les enqu tes se d roulent dans notre monde. ê é Nos protagonistes pourront
rencontrer des personnes ayant r ellement exist  comme des personnes fictivesé é

mais bien videmment,  nos investigateurs ne sont  pas les seuls  avoir cesé à

facult s, ce qui rendra les enqu tes plus compliqu es. é ê é Enfin, certains humains
ont trop us  de leur animal totem cr ant une forme plus hybride allant dué é
loup-garou  au  mi-homme  mi-rat  en  passant  par  le  mi-homme  mi-corbeau.
N anmoins, ces pouvoirs sont cach s du grand public et ne doivent tre utilisé é ê é
que tr s discr tement.è è

 Bonne chance    


