Aventures & machines a vapeur dans la Nouvelle-Sélénie

Who Killed Mister Moonlight ?

Le Meneur
raconte

Vous faites partie d'une
bande de voleurs.
Mister Moonlight, votre
receleur, a ete
assassiné, dans une
ruelle de NeW London.

A-t-il été éliminé par
les Espions de I'Empire,
que dirige un troll, Lord
Akamenphis ?

Est-ce le travail des
Chats-Moines de
I'Entropie, une guilde
secréte d'assassins ?

A moins que le
responsable ne soit
Arfhos le Fourbe, un
pirate jaloux de I'amour
secret qui unissait
Mister Moonlight et
Lady Goth ?

Volant a travers les
cieux grace a votre
aeronef étes-vous prét
a tout pour retrouver
l'assassin de Mister
Moonlight ?

Textes par Vanessa Goth

Les Joueurs
choisissent

un role

Lady Goth, capitaine
Asiatique. Connait

quelques sortileges liés
a I'Air.

Filisbur, pilote

Chat-moine satellitien.
Aussi habile pour
soigner que pour
chaparder.

Athanae, mousse

Géante lunaire de trois
metres. Fine lame avec
qui il vaut mieux étre
d'accord.

Elhgonor UHirsute,
cuisinier
Elfe grincheux. Possede

un savoir presque sans
limite.

+

un secret

Vengeance, Espion
imperial, Lien avec
une ceIebrlte Passion
inavouable, Recherche
Maudit...

Fonctionnement

Chaque personnage
possede 3 Points de
Vie. Il en perd en cas
de blessure, ou en
regagne avec des
soins appropriés.

Ces PV sont
representes par autant
de dés.

Pour tester une action
délicate, jetez vos dés
+ 1 de/avantage
(action liée au role,
secret...).

Un chlffre pair indique
un succes.

Il faut au moins 1
SUCCES pour réussir
une action moyenne, 2
pour une difficile et 4
pour une improbable.



