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LE PREMIER JOUEUR EST AMBASSADEUR. IL DOIT DISSUADER LE
DEUXIEME JOUEUR PRESIDENT, D'UTILISER L'ARME NUCLEAIRE.
L'AMBASSADEUR CONTACTE LE PNJ DE SON CHOIX (INTERPRETE PAR
LE TROISIEME JOUEUR), LUI DEMANDE UN ARGUMENT OU CHERCHE LA
RAISON CACHEE DU CONFLIT. IL UTILISE ARGUMENTS ET RESSOURCES
POUR DESAMORCER LES CONFLITS AUPRES DU PRESIDENT.

L'AMBASSADEUR ALTERNE 1 ACTION AVEC CHAQUE JOUEUR, POUR
ACCOMPLIR UN OBJECTIF. LES REGLES SERVENT A ENCADRER LA

LDISCUSS!UN ENTRE JOUEURS.
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ACTIONS POSSIBLES

L'AMBASSADEUR REUSSIT L'OBJECTIF SI LE SCORE EST SUPERIEUR AU
NIVEAU D'ACTION ADVERSE.
PRESIDENT, L'ECHEC FAIT AVANCER LE DOIGT D'UNE CASE. INTERPRETEZ
LE RESULTAT.

L'AMBASSADEUR CHOISIT 1 ACTION ET 1

COERCITION OBJECTIF. LES JOUEURS DISCUTENT PUIS
CORRUPTION L'AMBASSADEUR LANCE 1D6. L'INTERLOCUTEUR
ELOQUENCE DE L'AMBASSADEUR PEUT DONNER +1 A
COMPROMIS L'ACTION S'IL ADMIRE LA PRESTATION.

SINON, ON LE REMBARRE. CONTRE LE
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VICTOIRE
CONFLITS DESAMORCES

DEFAITE
BOUTON ENCLENCHE

§ TERRITORIAL
|
CONFLITS DIPLOMATIOUE

JUDICIAIRE
ECONOMIQUE
PRESIDENT ET PNJ CHOISISSENT L . :
1 CONFLIT OFFICIEL, CONNU PUBLIQUEMENT ~—
Kl CONFLIT CACHE, CONNU DU PRESIDENT ET D'UN PNJ PREC!SJ

NIVEAUX D'ACTION
PRESIDENT, DISTRIBUEZ 6, 5, 4 ET 3
PNJ, LANCEZ [1D6] PAR ACTION
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OBJECTIFS

CONTRE PRESIDENT
DESAMORCER UN CONFLIT

CONTRE PNJ
EXTORQUER L'’ARGUMENT

TROUVER LE CONFLIT CACHEJ_‘
# N

ARGUMENTS
+1 A UNE ACTION SPECIFIQUE CONTRE LE PRESIDENT
(REUTILISABLE). PNJ, CREEZ 1 ARGUMENT PAR PNJ, NOTEZ
L'ACTION CONCERNEE.

RESSOURCES X3

+1 POUR UNE ACTION (USAGE UNIQUE)
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