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Le joueur incarne un rat et le rat est fragile. Tres fragile. Il peut bien str é&tre
blessé, voire perdre une patte. Mais souvent, le rat meurt et un autre prend sa place.
Les radiations provoquent des mutations instantanées - a chaque utilisation,

les compétences évoluent, et elles sont notées sur sa feuille de PQ (Personnage
- Qualifié).

~ COMPETENCES

A la création, le joueur imagine 4 compétences (valeur 4), les suivantes seront
i ajoutées avant leur premiére utilisation (valeur 2). L
Jet de compétence : ;
- D6 < Compétence : Réussite et Competence +1 -(max. 5)
— ‘ D6 > Compétence : Echec et Compét.ence -1 (min. 1)' et :
Le MJ détermine les conséquences : saut héroique, blessure, éviscération, mort...

. “Deux rats entrent, un rat sort” ——
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T s Quelques objets éparpillés parquées dans_ une vieille baignoire.
. . Lesjoueurs doivent se presser, le syn- ———
pourront les aider.

drome de Stockholm guette.




