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E LE MONDE A ETE RAVAGE PAR LE SEIGNEUR DES DRAGONS,
2B AMLOCK, REAPPARU SUR LES TERRES MEDIEVALES DE WIO
2 POUR PUNIR LES MORTELS DE LEUR INSOLENCE.

IL, DECIDA TOUTEFOIS D'EPARGNER MILLE HABITANTS, LA
FAUNE ET LA FLORE ET LES DEFIA DE SURVIVRE FACE AU
CHAOS DE LA DESTRUCTION ET SES DEMONS. LES
SURVIVANTS DEVRAIENT MERITER LA VIE.

POUR LEUR DONNER UNE CHANCE, IL, DESIGNA 5 HEROS,
CHACUN LE DERNIER DE SON ESPECE : UN GUERHELD,
UNE MAGHELD, UNE ELEMHELD, UN VEGHELD ET UN
AUTRE, ENCORE INCONNU.

ia




CREATION DE PERSONNAGE

POINTS DE VIE : 2D6+1

NIVEAU : 1

CLASSE (VOIR CI-DESSOUS)

HEROS DESCRIPTION BONUS MALUS
GUERHELD .
SEUL A POUVOIR s
MAITRISER ARMES %%ﬁ%?g)/ L AN REATEVE
ET ARMURES
MAGHELD : , PEUT OBLIGER DE
MISLERTE TR T DE e REIANCERLDE L
LILLUSION. DEGATS ; n (DEGAT ET
@ REDLS D'ACTION A SA DEFENSE)
: CIBLE PAR TOUR
ELEMHELD MANIPULE TOUT CE
QUI EST MINERAL, ADVERSAIRE -1 XP
S'IL EST EN -1 DEFENSE
CONTACT DIRECT.
VEGHELD | yanreuigtource | -2 FACE AU FEU
QUI EST VEGETAL, STL | RECUPERE 1 POINT (DEGAT BT
\ EST EN CONTACT DE VIE PAR TOUR DEFENSE)
\ ‘ DIRECT.




MECANIQUE

LE JOUEUR PARIE AVANT LE LANCER DE DE D'ACTION : PAIR OU IMPAIR.
S'IL A RAISON, [ACTION REUSSIT.
AUCUNE ESQUIVE POSSIBLE.

COMBAT

DEGAT / DEFENSE : NIVEAU DU PERSONNAGE
CALCUL DES DEGATS : (DEGATS + INITIATIVE) - DEFENSE
INITIATIVE : 1D6 A CHAQUE TOUR

EVOLUTION

NIVEAU SUPERIEUR : (NIVEAU SUIVANT X NIVEAU ACTUEL) XP.
LE PERSONNAGE GAGNE « NIVEAU ATTEINT » PV.



