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Le monde a été ravagé
Amlock, réapparu
pour punir les mortels de leur insolence.

Il décida toutefois 
faune et la flore
chaos de la destruction 
survivants devraient mériter la vie

Pour leur donner une chance
chacun le dernier de 
une magHelD, un
autre, encore inconnu

  

Le monde a été ravagé par le seigneur des 
réapparu sur les terres médiévales 

pour punir les mortels de leur insolence.

toutefois d’épargner mille habitants
faune et la flore et les défia de survivre face au 

de la destruction et ses démons
survivants devraient mériter la vie.  

our leur donner une chance, il désigna 
chacun le dernier de SON espèce : Un guer

, unE élémHelD, un végH
autre, encore inconnu. 

 

le seigneur des Dragons, 
médiévales de Wio 

pour punir les mortels de leur insolence.  

habitants, la 
et les défia de survivre face au 

démons. Les 

l désigna 5 héros, 
Un guerHelD, 

HelD et un 



 

Création 
 
Points de vie : 2D6+1 
Niveau : 1 
CLASSE (VOIR CI-DESSOUS
 

Héros Description

 
GuerHELD

 
 

 

SEUL à
Maitrise

 et armures

 

MagHELD

 
 

Maîtrise l’art de 
l’illusion.

réels.

 
élémHelD

 
 
 

Manipule tout ce 
qui est minéral, 

s’il est en 
contact direct.

 
VégHelD

 
 

Manipule tout ce 
qui est végétal, s’il 

est en contact 
direct.

  

Création de personnage

DESSOUS) 

Description Bonus 

à pouvoir 
Maitriser armes 

et armures 

+1 (dégât / 
défense) 

Maîtrise l’art de 
l’illusion. Dégâts 

réels. 

Peut obliger de 
relancer 1 Dé 
d’action à sa 
cible PAR tour 

Manipule tout ce 
qui est minéral, 

s’il est en 
contact direct. 

Adversaire  
- 1 défense 

Manipule tout ce 
qui est végétal, s’il 

est en contact 
direct. 

Récupère 1 Point 
de Vie PAR tour 

 

 

de personnage 

Malus 

-1 initiative 

Peut obliger de 

 

-1 
(dégât ET 
défense) 

- 1 xp 

-2 face au feu 
(dégât ET 
défense) 



 

 
Le joueur parie avant le lancer de dé
S’il a raison, l’action réussit.
Aucune esquive possible. 
 
 

 
Dégât / Défense : niveau du personnage
Calcul des dégâts : (Dégâts
Initiative : 1D6 A CHAQUE TOUR
 
 

 
Niveau supérieur : (niveau suivant 
LE PERSONNAGE Gagne « niveau atteint

Mécanique 

parie avant le lancer de dé D’ACTION : pair ou impair. 
l’action réussit. 

Aucune esquive possible.  

Combat 

: niveau du personnage 
Dégâts + INITIATIVE) - Défense  

A CHAQUE TOUR 

Evolution  

(niveau suivant x niveau actuel) xp. 
niveau atteint » PV.  

: pair ou impair.  


