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Deseription

Tace: Humain
Profil: R3deur

exe: Homme Age:28 ans
Taille: (,8¢m  Poids: 78 Kg

Capatittraciale:
Instinct ole aurvie : Lorsguune adtague
devrait amener le persommage 40PV,
les DM quielle inflige somt olivisis por L
(i ).
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4 Noie de Uaveber

Noie de la suroie

Woie de estacmonche

oégens affutes

Capacité passive

Effet : [+ mod. SAG] DM a 4, [+ mod.
SAG] Init, [+2 x rang] SAG aux tests de
perception

o FEndurant
Capacité passive
Effet : +2 tests de CON sur la survie

o @ hasseur emerite

Capacilé passive

Effet: +2 A2 et +2 DM sur
animaux, +2 par rang en pistage

o @ ir aveugle (L)
Action limitée
Effet : tir dans une direction

o Nature nourriciere
Capacité passive
Effet : trouve de quoi nourir ou

0 @ raquenard (L)
Action limitée
Effet : +2 X et +2d6 DM

approximative guérir
o @i rapide (L) O @rand pas o A ttague eclair (L)

Action limitée
Effet : 2 attaques a X durant le
tour

Capacité passive
Effet : +10 metres de déplacement,
+5 natation et escalade

Action limitée
Effet : ajoute son mod. DEX en X
et DM

0 jEIécI]e e mort (L)
Action limitée
Effet : 2d20 a A, double DM

o Tnerevable (L)

Action limitée
Effet : soigne [3d6 + mod. CON] PV
au tour suivant lorsque tombe a 0 PV

o Fyepli (L)

Action limitée
Effet : fuit sur test de DEX réussi

o Gans le mille

Capacilé passive
Effet : d12 remplace d20, +2d6 DM

“Woie du compagnon animal

o @onstitution heraique
Capacité passive

Effet : +2 CON, 2d20 aux tests de
CON

NVoie On fraquens

o Texterite heroique

Capacilé passive

Effet : +2 DEX, 2d20 aux tests de
DEX

Voie du moatcens 8 ours

o (dorat

Capacité passive
Effet : +5 test de SAG de pistage

O JPas de loup

Capacité passive

Effet : +2 DEX par rang aux tests de
furtivité en forét

o Tmpressionnant

Capacité passive

Effet : +5 aux tests d'intimidation.
L'ours n'attaque que pour se défendre.

osSurveillance

Capacilé passive
Effet : +5 test de SAG de surprise et
Init

0 FE nuemi jure

Capacité passive
Effet : [+ mod. SAG] £, +1d6 DM

o ADressage

Capacité passive

Effet : ours dressé, peu simuler
l'attaque et un combat

o ¢ombat

Capacité passive

Effet : Loup : CHA-2, FOR+1, DEX+1, CON+1,
INT-3, SAG+2, Init 13, # 14, PV [niveau x
4], 2 [niveau du rodeur], DM 1d6 +1

o Embuscade

Capacité passive

Effet : cache le groupe en milieu
naturel

D (%umﬁaf

Capacité passive

Effet : Ours noir
Init 13, FOR +3*% DEX +1, CON +3, INT -4,
SAG +2, CHA -2, ¥ 14, PV [niveau x 5],
Z [niveau du rodeur], DM 1d6+3

0 B mpathie animale (L)

Action limitée

Effet : télépathie avec les animaux,
donne 1 PV pour soigner son loup

DSSecond ennemi juré

Capacité passive
Effet : [+ mod. SAG] £, +1d6 DM

0 Empathie animale (L)

Action limitée

Effet : télépathie avec l'ours, soigne 1'ours
a distance : 1 PV rédeur pour 1 PV ours
gagné.

o A nimal fabulenx

Capacité passive

Effet : Méle Alpha : FOR+3, DEX+1,
5 CON+3,INT-3, SAG+2, CHA-2, Init 13,

¥ 16, PV [niveau x 4], DM 1d6+3, #

o JPereeption heroique

Capacité passive
Effet : +2 SAG, 2d20 aux tests de
SAG

o A nimal faliulenx

Capacité passive
Effet : Ours noir
Init 15, FOR +5%, DEX +2, CON +5,
INT -4, SAG +2, CHA -2, PV [niveau x 5]

¥ 17, & [niveau du rédeur+2], DM 1d6+5

[niveau du rédeur +2]
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