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Voie de la précision (Acbaléivier)

Voie de Uactillens (Arbalétrier)

Noie du chanmp de bataille (Acbaléirier)
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1 Capacité passive
Effet : ignore les pénalités des cibles
a couverts

o T ecanismes

Capacité passive

Effet : +1 par rang pour réparer,
comprendre des mécanismes ou armes de
siége

o Action concertee

Capacité passive

Effet : +1 4 sur dont d'Init. +2
M aurang 4

w @ ir precis

Capacilé passive

Effet : +1 DM sur [5 x Mod. DEX]
meétres. +2 DM a partir du rang 4

o @ir de semonee (L)
Action limitée
Effet: +5 X, +1d6 DM

oA convert (I

Action limitée

Effet : subit1/2 DM a X,
déplacement de 20 métres

o ADétaut dans la cuirasse (L)
Action limitée

Effet : test de X contre [10 + Mod. DEX
cible] ou ignore la RD cible

Durée : 1 tour d'analyse

o @it de Barrage ()

Action limitée

Effet : double DM si la cibe se
déplace

o ombattant aguerri

Capacité passive
Effet : +3 PV si capacite de Guerrier de rang 2.

+6 PV si capacité de Guerrier de rang 1

o @ ir parabolique
Capacilé passive
Effet : double la portée sans

0 Maliste (L)
Action limitée
Effet : [4d6 + Mod. DEX] DM,

0 @ombat de masse
Capacité passive
Effet : + 1 action supplémentaire si +

Capacité passive
Effet : I d12 remplace d20, +2d6
DM ‘

“Voie du maiice achalete

Capacité passive
Effet : Tir de barrage atteind [1 +
Mod. DEX] cibles dans le méme tour

“Voie du Pistoleco Arbalétrier)

pénalité portée sur 10 a 100 metres. de 10 creatures
0 '@ iv mortel O JFeu nourri o Eonstitution heroique

Capacilé passive
Effet : +2 CON, 2d20 aux test de
CON

“Voie du haut elfe

o A rme de predilection
Capacité passive

1 Effet : +1 A avec arme de
prédilection

0 JPlus vite que son ombre

Capacité passive
Effet : +10 Init

o @race elfique

Capacité passive

Effet : +5 CHA aux tests de
déplacement silencieux

D eience du critique

Capacilé passive
Effet : critique sur 19 - 20

0 @adence de tir

Capacité passive

Effet : recharger devient une action
gratuite ou de mouvement

o @ alent pour la magie

Capacité passive
Effet : +1 capacité rang 1 Magicien ou
Ensorceleur. Rang 4 : +1 sort de rang 2

oS pecialisation
Capacité passive

Effet : +2 DM avec arme de
prédilection

o @i doufle (1)

Action limitée

Effet : arme dans chaque main, +2
A si tirs simultanés

o Foree ddme

Capacité passive

Effet : +5 ¥ vs &, +5 SAG aux
tests de résist. magie

o A ttague parfaite (L)
Action limitée
Effet: 2d20o A, +1d6 DM

o A s be la pachette

Capacité passive

Effet : +1d6 DM si A contre &
>= 25

o Ammortel

Capacité passive

Effet : immunisé contre poison et
maladie

o Wiposte

Capacilé passive
S Effet: +1 attaque contre I'adversaire
K s'il rate la sienne

o Texterité heroique

Capacité passive

Effet : +2 DEX, 2d20 aux tests de
DEX

o sSuperiorite elfique

Capacité passive
Effet : +2 INT, +2 SAG
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