ies survivants réunis par

. -
leur écrit un lieu sur 3 houts de
r (garage, rue, caserne, etc.).

Jn autre joueur écrit un évenement sur 3
houts de papier (personnage morduy,
rencontre de PNJ), coupure de courant,
etc)

Enfin, un joueur écrit en trois mots une
description de personnage sur autant de
houts de papier qu'il y a de joueurs moins
un (nom, sexe, profession).

Les houts de papier sont retournés face
cachée en trois tas.

n dernier joueur sera le meneur, c'est lui
i’ s'occupe de gerer les zomhies et le
Bnario.

Une action demande un jet de 5 ou plus sur
un D6 (4+ si honne justification, a la
discrétion du MJ)

Les personnages ne peuvent se hattre que
s'ils ont une arme (méme improvisée), il faut
alors un 6 sur le dé pour se déharrasser d'un
zombie.

Un zomhie touche sur 5 ou plus. Lorsqu'ur
joueur est touché il passe son prochain to
S'il est touché plus de trois fois de sui
meurt et se releve en tant que zombie.

les jets lors dun combat
imultané i
simuitanement.






