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Day | est un jeu en temps semi-réel, les joueurs

incarnent une équipe de chercheurs et de militaires envoyés dans |e passé pour modifier les éléments et conséquences
d'une journée. lls sont bloqués dans une boucle de 24 heures, jusqu'a ce que leurs objectifs soient atteints et que la base
les ramene dans le présent.

Resolution des actions: Systeme de jeu: 54

Tout est effectué a 'aide de dés B. Les résultats pairs Le jeu nécessite |'utilisation d'un minuteur de 48 minutes Pty

sont réussis. Les personnages ont minimum | dé pour (I min pour 1/2 heures de temps en jew). Au bout de 48 .‘v‘j

ous s {ESts, _ minutes, la journée redémarre & son point initial sans

Action basique = | réussite . -2
aucun changement mais les personnages gardent les ;;

Action technique = 2/ 3 réussites _ _ : g -
souvenirs et les informations qu'ils auront obtenus et ¥ AR

Action complexe = 4/Em’t|s§it’§_’g\ ‘
3 échecs puur me U} bne - personnage inactif cela jusqu'a |a résolution des objectifs de |a partie.
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.' jor UI'IHE‘-‘-E liES‘lu ﬁ ie%:‘uuﬁmcas qui peuvent sy

raccrucher Ces cumpetence?dmvem ptre justiﬁees de manigre « role play » il maitre de jeu qui arbitre le lien action/
profession. Le joueur choisit également deux hobbys (littérature policiere, spnrt de combat, bricolage...) & 3 dés chacun. Les
hobbys fonctionnent comme les professions.



