Un roi , €paulé par un sorcier, gouvernait.
~ Ce magicien, particulieérement mauvais,
. Rapetissait tous les prétendus médisants. -

"15_!éché_ﬂe d un insecte furent mis maintes gens sans totts.
" Pour leur taille, le monde était devenu trop grand.
~ La plupart renoncérent, mais les persévérants
~ Nuisirent au roi, farfouillérent pour rompre le sori.

_'Mais'vous connaissez déja cette triste fable.
'Cé}r,'malgré votre petite taille, inlassable,
 Vous cherchez a inverser la malédiction. -

- Résistants, vous appartenez a}l‘x Entétés.
= Un groupe de chevaliers affrontant scarabées,
T avel sant vastes flaques d’eau et buissons foisonnants.
: Appartenant a I’un des ordres des résistants. :
Votre classe définit vos compétences et talents.
Furtifs, espiegles, les gredins sont des roublards nés
Combattants surentrainés, les brzites aiment cogner.
Les bricoleurs créent un adéquat équip’ment.

Six caractéristiques pour vous définir.
Brutalité, Furtivité, Dextérité,
[A[fabilité Acuité 'Perspicacité

Puis a toutes les Valeurs 10 est addltlonneﬁ
Elles diminuent apres une blessure mortelle. ‘
L Entete expire a zéros point dans 'une d’elle.

[Doigts tranchés, -1 Dextérite, !
Téte cabossée, -1 Perspicacité.] =




