[] U L'appel de Cthulhu en 250 mots
Un jeu de Bastien 3ghuster

Joueurs : incarnent un Investigateur,

Gardien : gére la partie, décrit le contexte, incarne 1'Horreur,
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Nom Pouvoir
(1 Paranoia ) Azathoth 9%
2 Amnésie Cthulha 50
3 Phobie Dagon 33
4 Flaghbacks Mi-Gor 15
5 Hallucinations Nyarlathotep 70
6 Panique [ Shub-Niggurath 45 |
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