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" Kol est un monde danSereux. En
Sehors Ses villes, il est im.possib[e aux
habitants Se survivre a cause Ses
monstres g,Ze’ants et paysases mortels. Ce
pendant, pour pouvoir transporter des
marchanSises et missives importantes,
certfains [[ont appe[ aux Steeds, d¢s
étres utilisant des POUVOIT'S. Cepenéant,
les colis réservent parfois des secrets

- danSreux .. "

Un steed (‘bueur) posséde 3 Attributs Geore de O & 20) :
- Puissance, pour ﬁf’:e / Endurance

- Réflexion, pour Mtellect 7 Charisme

- Precision, pour Q)erz:eption / ﬂéresse

Un steed possede 20 points a la création a répartir, 1 point supp[émentaire cotite
1 XP.

Ex Ses Traits, Ses mots qui vont &é4inir le Steed et ses Pouvoirs. Ces Traits
apporteront +5 lors Sun Jet quand ils seront utilisés. &Y existe 3 types Se Trait :
- Initié @90 emp[acemnts), 7 a la création

- Expert 6 ent.p[acemnts), 2 & la création

- Maitre €@ em.p[aaemnts), O a la création

Ses Traits sont libres S'interprétation mais Soivent étre ée’:ﬁ'nis entre le Steed et
[e Commanditaire Gnaster). Un Steed pourra additionner les 3 types, 1 seul
Trait par type. Déblocable par [a Narration.

$dur réussir une action, un Steed Sevras faire un Jet Sont [a Difficulteé,
traduite en nombre & D6 imposés, allant & 1D6 a 6D6, sera imposée par
[e Commanditaire. S¢ Steed Sevra Jaire inférieur ou e’g’a[ a son score de
Attribut+Trait(s) pour réussir (majorité de 6 = échec automatique).

%rés aﬁaque mission, le Commanditaire peux Sonner des XP aux Steeds.




